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HATODIK RESZ: VIZILABDA SZABALYOK
1. JATEKTER ES ESZKOZOK

1.1 A jatéktér, a kapuk, a labda és az egyéb eszk6zok tulajdonsagainak

a 4. szamu fuggelékben foglaltaknak kell megfelelnie.

12 A godlvonalak kozotti tavolsag férfi mérkézéseken nem lehet 20
méternél kisebb és 30 méternél nagyobb. A gdlvonalak kozotti tavolsag
Nnéi mérkézéseken nem lehet 20 méternél kisebb és 25 méternél
nagyobb. A jatéktér szélessége nem lehet 10 méternél kisebb és 20

méternél nagyobb.

13 A jatéktér oldalvonalan kivil, a kispadokkal megegyez6 oldalon
legaldabb 0.5—1 méter széles teriletet kell biztositani a repul6cserékre.
Az egyes csapatok szamara a repul6cserékre kijelolt rész a csapatok

kispadja el6tti gélvonal és a jatéktér kozépvonala kozotti terilet.

2. CSAPATOK ES JATEKOSOK
A csapatok Osszetétele

21 Minden csapat ledgfeljebb tizenharom jatékosbdl allhat: tizenegy
mezényjatékos és két kapus. Egy csapatnak nem tobb, mint hét
jatékossal kell kezdenie a jatékot, egyikik a kapus kell legyen, akinek a
kapus sapkajat kell viselnie. Ot tartalékjatékos csereként hasznalhatd, a
tartalékkapus pedig csak cserekapusként vehet részt a jatékban. Annak
a csapatnak, amelyik kevesebb, mint hét jatékossal jatszik, nem
kotelez6, hogy kapusa legyen. Ha egy csapatnak a cserekapuson kivil
nincs tobb cserejatékosa, ugy akar a kapus, akar a cserekapus (ha van

nevezve) mezdnyjatékosként szerepeltethet?d.

22 Azok a jatékosok, akik éppen nincsenek jatékban, az edzékkel és a
csapatvezetbkkel egylutt — a vezetbedz6 kivételével — a csapat kispadjan
kell helyet foglaljanak, és onnan a mérk6zés kezdetétdl fogva nem
mozdulhatnak el, kivéve csere esetén, a jatékrészek kozotti sziinetekben
és az idOkérések ideje alatt. A tdmadd csapat vezetb6edzbje a sajat 6
méteres vonaldig szabadon mozoghat. A csapatoknak csak félidében kell
térfelet cserélnitik. A kispadokat a versenybirésag asztalaval szemkozti

oldalon kell elhelyezni.

23 A csapatkapitanyok csapatuk jatékban lévé tagjai kell legyenek. A
vezetbedzovel kozbsen 6k felelnek a csapat megfelel6 magatartasaért és

fegyelméért.
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24 A jatékosoknak nem atlatszé flirdSruhat vagy furd6ruhat és kiulon
alsé réteget kell viselniik, és a mérk6zés kezdete el6tt minden olyan

targyat el kell tavolitaniuk magukrél, amely sérllést okozhat.

25 A jatékosok teste nem lehet zsirral, olajjal vagy barmilyen olyan
anyaggal bekenve, ami feltételezheté el6nyt biztosit szamukra.
Amennyiben a jatékvezet6 a mérkbzés kezdete el6tt észleli, hogy egy
jatékos ilyen anyagot hasznalt, el kell rendelnie annak azonnali
eltavolitasat. A mérk6zés megkezdését az ilyen anyag eltavolitasa nem
késleltetheti. Amennyiben a szabalytalansagot a jatékvezet6 a mérkbzés
kezdete utan észleli, a szabalytalansagot elkbovet6 jatékost a mérk6zés
hatralévé részébodl ki kell zarni, a helyette bedllé cserejatékos a sajat

golvonaladhoz kozelebbi visszatérési teruletrél azonnal bejohet.

A cserék lebonyolitasa

26 Egy mezbnyjatékos vagy a kapus a mérkbzés folyaman barmikor
lecserélhet6. A lecserélendd jatékosnak a sajat godlvonaldhoz kozelebbi
visszatérési teriileten kell elhagynia a jatékteret. A cserejatékos akkor
Iéphet a jatéktérre a visszatérési terlletr6l, amikor a lecserélendd jatékos
lathatéan felemelkedett a viz szinére a visszatérési teruleten belll, és a viz
felszine felett Osszeérintik a tenyeriket. Csere a repll6csere teriletrol is
engedélyezett, amennyiben a cserejatékos a golvonal mogott ereszkedik a
vizbe, mindkét jatékos — a lecserélendd és a cserejatékos is — a jatéktéren
kivul tartézkodik a vizben, és a viz felszine felett 6sszeérintik a tenyeriket.
A cserejatékosnak készen kell allnia a cserére. Amennyiben nem all készen,
a jaték nélkile folytatddik. A jatékos ezutan barmikor beléphet a jatéktérre
a csapat szamara kijelolt csereterlletekrdl, miutan a viz felszine felett
Osszeérintette a tenyerét a lecserélendd jatékossal, ahol a szabaly ezt

eldirja.

2.7 Amennyiben a kapus keril lecserélésre ezen szabalypont szerint, a
helyére csak a cserekapus allhat be. Blintetédobas megitélése és annak
elvégzése kozotti idében, illetve VAR-vizsgalat ideje alatt csere nem
engedélyezett ezen szabalypont szerint. Abban az esetben, ha a kapus
és a cserekapus (ha van nevezve) jatékra nem jogosultak vagy nem
tudnak a jatékban részt venni, egy hét jatékossal jatszd csapatnak
alternativ kapust kell szerepeltetnie, akinek a kapus sapkajat kell
viselnie. Egy kapus, akit lecseréltek, csak kapusként jatszhat, semmilyen
mas poziciéban nem szerpeltethetd.
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28 Blntetbdobas megitélése és annak elvégzése kozotti idében, illetve
VAR-vizsgalat ideje alatt csere nem engedélyezett, kivéve a vérzo
jatékos cseréjét.

29 Egy cserejatékos barhonnan beléphet a jatéktérre: (a) a jatékrészek
kozotti sziinetekben; (b) gdél utan; (c) idokérések ideje alatt; (d) vérzé

vagy sérult jatékos cseréjeként.

210 Amennyiben egy jatékos sajat dontésébdl a sajat godlvonaldahoz
kozelebbi visszatérési terlilet és a repul6csere terilet kivételével barhol
elhagyja a jatékteret, kivéve, ha ezt a repll6csere terileten csere
céljabodl teszi, a jatékost ezért a cselekedetéért nem kell biuntetni.
Azonban 6 vagy helyette cserejatékos csak a jatékvezet6 engedélyével
és csak a sajat golvonaldhoz kozelebbi visszatérési teruletrdl Iéphet be a
jatéktérre. A jatékos gol utan, idokérés utan, valamint a koévetkezd

jatékrész kezdetekor ugyancsak visszatérhet a jatéktérre.

3. JATEKVEZETOK ES VERSENYBIROK

31 World Aquatics eseményeken a versenybirésag két jatékvezetobol,
két golbirébdl, idémeérdkbdl, titkarokbol, valamint a VAR-bdl all. Az egyes
kozrem(Ukodok jogait és kotelezettségeit az 5. szamu fluggelék
tartalmazza, illetve amennyiben az szikséges, a 7. szamu flggelék

eljarasrendjét kell kévetni.

3.2 A szabalyok érvényesitése érdekében a jatékvezetbknek teljes kord
feligyeletik alatt kell tartaniuk a mérkézést. A jatékosok, csapatvezetbk
és nézbk feletti rendelkezési joguk mindaddig érvényben van, amig a

jatékosok és a jatékvezetSk a verseny terilletén tartézkodnak.
33 A jatékvezetbknek jogukban all:

i. megitélni barmely egyszer(, kiallitassal jaro vagy
buntet6dobassal jaré szabalytalansagot vagy tartézkodni azok
megitélését6l egészen addig, amig azzal az akciét tamogatjak,
és amig az elbényds a tdmadd csapat szamara. A jatékvezeto
megitélhet egy szabalytalansagot vagy tartézkodhat annak
megitélésétsl, ha az itélet a szabalytalansagot elkovetd

jatékos csapatanak jelentene el6nyt;

ii. elrendelni barmely jatékos, cserejatékos, néz6 vagy
csapatvezetd eltavolitdsat a medencetérb6l vagy a verseny
teruletérdl, akinek a viselkedése akadalyozza Oket feladatuk

medfelel6 és partatlan végrehajtasaban;

3
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ii. barmikor lefdjni a mérkézést, ha a jatékosok vagy nézok
viselkedése vagy mas korilmények Ilehetetlenné teszik a

mérk6zés valds eredménnyel torténé befejezését.

4, A MERKOZES IDOTARTAMA

41 A mérk6ézés négy jatékrészbol all, melyek mindegyikének idGtartama
nyolc perc tiszta jatékid6. A jatékidé a jatékrészek elején akkor indul,
amikor egy jatékos megérinti a labdat. A tiszta jatékidot méro orat
minden olyan jelzésre meg kell allitani, amely a jaték megszakitasara
vonatkozik, és akkor kell djrainditani, amikor a labda Gjra jatékba kerul
azaltal, hogy elhagyja az adott dobast végz6 jatékos kezét, illetve

amikor semleges dobast kévetben egy jatékos megérinti a labdat.

42 Két perc szinetet kell tartani az els6 és masodik, valamint a
harmadik és negyedik jatékrész kozott, és harom perc szinetet kell
tartani a masodik és harmadik jatékrész kozott. A csapatoknak —
beleértve a jatékosokat, edzOket és csapatvezetGket — a harmadik
jatékrész kezdete el6tt térfelet kell cserélnitk.

43 A World Aquatics égisze ala tartozé oOsszes vizilabda mérkézést
dontésig kell vinni. Amennyiben sziikséges, a mérkbzést
blintetG6parbajjal kell eldonteni, és azt a 6. szamu fliggelékben leirtak
szerint kell lebonyolitani.

44 Amennyiben egy mérkézést (vagy egy mérkézés egy részét) uijra
kell jatszani, uUgy azon gdlokat, személyi hibakat és idbkéréseket,
amelyeket a megismétlendé id6tartam alatt a jegyz6konyvben
rogzitettek, torolni kell, azonban az er6szakos cselekedet, rosszhiszem
jaték miatt szlletett kidllitAsok és az egyéb piros lapos kiallitasok

érvényben maradnak.

5. IDOKERESEK

51 Minden csapatnak két-két id6kérése lehet egy mérk6zés alatt. Az

id6kérések idGtartama egy perc. Az idOkérést a labdat birtokld csapat

edz6je barmikor jelezheti — akar gdél utan is, de kivéve biuntet6dobas
megitélése utan, valamint VAR-vizsgalat ideje alatt — id6kérés vagy

timeout bemondasaval, kezeivel ,,T” betlit formazva, a jatékvezeté6 vagy
a titkar felé jelezve. Egy csapat akkor birtokolja a labdat, ha egy
jatékosa fogja azt vagy uszik vele. Ha idGkérést jeleztek, a
jatékvezetbnek vagy a titkarnak sipjelzéssel meg kell allitania a jatékot,
és a jatékosoknak azonnal vissza kell térnilk a sajat térfellkre.
Id6kérést barmilyen egyéb jovahagyott eszkdzzel is lehet jelezni.

4



WORLD VERSENYSZABALYOK
AQUATICS Hatalyos 2023. julius 5-t&l

52 A jatékot a jatékvezetd sipjelzésére a labdat birtokld csapat inditja
djra ugy, hogy a labdat a felez6vonalon vagy amogott hozza jatékba,
kivéve, ha az id6kérésre sarokdobas elvégzése el6tt kerlilt sor; ebben az

esetben az adott dobas fennmarad.

53 Amennyiben a labdat birtoklé csapat edz6je olyan tovabbi id6kérést
jelez, amelyre a csapata nem jogosult, a jatékot meg kell allitani, és a
jatékot az ellenfél valamely jatékosa inditja Ujra ugy, hogy a labdat a

felez6vonalon hozza jatékba.

54 Amennyiben a labdat nem birtoklé csapat edzbje jelez id6kérést, a
jatékot meg kell allitani, és bintet6dobast kell itélni az ellenfél javara.
Jogosulatlan id6kérés esetén az edz6 elvesziti a jogat egy szabalyos
id6kérésre, ha volt még a csapatnak.

55 Az id6kérést kovet6 Ujrainditaskor a jatékosok tetszbleges pozicidt
foglalhatnak el a jatéktéren, sarokdobas esetén az ezen szabalypontra
vonatkozd feltételek betartasaval.

6. A JATEK KEZDETE ES UJRAKEZDESEK

6.1 A hivatalos programban els6 helyre sorolt csapatnak fehér vagy az
orszaga szineit jelképez6 sapkat kell viselnie, és a zslriasztaltdl nézve
bal oldalon kezdi a mérk6ézést. A masik csapatnak kék vagy az ellenfél
sapkaszinétdl elut6é szinl sapkat kell viselnie, és a zslriasztaltdél nézve

jobb oldalon kezdi a mérko6zést.

6.2 A jatékrészek kezdetén a jatékosoknak a sajat godlvonalukon kell
elhelyezkednilik, egymastél mintegy egy méter tavolsagra és legalabb
egy méter tavolsagra a kapufaktdél. A kapufak kozott legfeljebb két
jatékos helyezkedhet el. A jatékosok semmilyen testrésze nem lehet a

gdolvonalon tul a vizfelszinen.

6.3 Amikor a jatékvezetS6k nyugtaztak, hogy a csapatok készen allnak a
kezdésre, az egyik jatékvezet6 sipszéval inditja el a jatékot, majd a

labdat a felez6vonal mentén a vizre engedi vagy bedobja.

64 GoOlszerzést kovetben a jatékosok tetszOleges pozicidt foglalhatnak
el a sajat térfelukon. A jatékosok semmilyen testrésze nem lehet a
felez6vonalon tul a vizfelszinen. Az egyik jatékvezets sipszdéval inditja
Ujra a jatékot. A tényleges jaték akkor indul Gjra, amikor a labda
elhagyja a golt nem szerz6 csapat valamely jatékosanak kezét. Az
Ujrakezdést, amelyet nem ezen szabalypontnak megfelel6en végeztek el,

meg kell ismételni.
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7. A GOLLOVES MODJA

71 GOlt akkor kell itélni, ha a labda a kapufak ko6zott és a keresztléc
alatt teljes terjedelmében athaladt a gdlvonal felett. A gdlvonal egy
képzeletbeli vonal, amely az egyik kapufa ellls6 élét6l a masik kapufa
ellulso6 éléig tart. Golt kell itélni, ha a labda teljes terjedelmében athaladt
a golvonal felett (lasd D pozicié az alabbi abran). Gol a jatéktér barmely

pontjardl és barmilyen testrésszel elérhetd, kivéve Osszeszoritott 6kollel.

7.2 GOl érheto el:

a) a jaték kezdete vagy barmilyen U(jrainditdsa utan, ha legalabb
két jatékos (barmely csapat részér6l, de nem beleértve a védekez6

kapust) szandékosan megjatssza vagy megérinti a labdat;
b) bluntetédobasbdl;
c) egy szabaddobasbdl, amelyet a jatékos a sajat kapujaba dobott;

d) azonnali kapura I6vésbd6l egy kapuskidobast, sarokdobast vagy

egy 6 méteren kivil megitélt szabaddobast kbévetben;

e) ha egy jatékos lathatéan jatékba hozta a labdat a 6 méteres
vonalon kivll a jaték inditasa vagy Ujrainditasa utan:

i. radszas vagy jatékrész kezdete utan;

i. idoékérés vagy gol utan;

iii. sérilés utan;

iv. sapkacsere utan;

v. ha a jatékvezets kikérte a labdat vagy semleges dobast
itélt;

vi. ha a labda elhagyta a jatékteret az oldalvonalon;

vi. egy, a 6 méteres vonalon kivil megitélt szabaddobast
kovetben;

vii. barmilyen mas késlekedést kbvetben.
6
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73 A gdl érvényes, ha a 20 vagy 30 masodperces tamadodido leteltekor,
illetve egy jatékrész végén a labda a levegében van, majd athalad a
golvonalon, beleértve azt, ha a vizr6l pattan fel, ha érinti a kapufat, a
kapust vagy barmely mas jatékost, kivéve, ha azt egy tamadd jatékos

szandékosan érinti vagy jatssza meg.
8. EGYSZERU HIBAK

81 Az alabbi szabalytalansagok (VI 8.2 — VI 8.15) barmelyikének
elkovetése egyszeriG hibanak mindésiul, amit az ellenfél javara itélt

szabaddobassal kell bintetni, kivéve ahol a szabaly mast ir eld.

82 Tulhaladni a gdlvonalon a jatékrészek kezdetén azel6tt, hogy a
jatékvezet6 a kezdésre jelt adott volna. A szabaddobast arrél a helyrol
kell elvégezni, ahol a labda van, illetve a felez6vonalrdél, ha a labda még

nem kerilt be a jatéktérre.

83 Segiteni egy jatékost a jatékrészek kezdetén vagy barmikor maskor
a mérko6zés folyaman.

84 Megfogni a kapufat vagy elrugaszkodni arrél vagy annak tartd
részeir6l, megfogni a medence oldalfalat vagy végét vagy elrugaszkodni

onnan jaték kozben vagy a jatékrészek kezdetén.

85 Aktivan részt venni a jatékban a medence aljan allva, lépéseket
tenni a medence fenekén, vagy elrugaszkodni onnan a labda
megjatszasa vagy az ellenfél szerelése céljabdl jaték koézben. Ez a
szabalypont nem vonatkozik a kapusra, amig a sajat 6 méteres terlletén
belll tartézkodik.

86 A labdat teljes terjedelmében viz ald vinni vagy viz alatt tartani,
mikézben a jatékost tamadjak, vagy szandékosan elrejteni azt az ellenfél

jatékosa(i) eldl.

8.7 Osszeszoritott okéllel belelitni a labdaba, kivéve a kapusnhak a 6

méteres teruleten belll.

88 Két kézzel érinteni vagy megjatszani a labdat, kivéve a kapusnak a

6 méteres teruleten belll.

89 Ellokni az ellenfelet vagy elrugaszkodni roéla, amikor az nem
birtokolja a labdat.
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810 Az ellenfél gdlteriletén belll tartézkodni, kivéve, ha az a labda vonala
mogott van. Nem szamit szabalytalansagnak, ha a jatékos a 2 méteres
vonalon belll, de a gdlteriileten kivil tartézkodik. Barmely jatékos, aki a
labda vonala mogott tartézkodik, beléphet a godlteriletre, hogy labdat
kaphasson. Barmely, a goélterileten belll tartézkodd jatékosnak, aki nem 16
kapura, hanem hatrafele passzol, azonnal el kell hagynia a godlteriiletet,

hogy elkeriilje az ezen szabalypont szerinti szankciot.

8.11 Egy szabaddobast, kapuskidobast, sarokdobast vagy biintet6dobast az
elGirtaktdl eltér6 modon hajtani végre, kivéve a VI 12.2. és a VI 13.4
szabalypontokban szerepl6 eseteket.

812 Barmely csapat részér6l (i) 30 masodperc tényleges jatékidot
meghaladd ideig, vagy (ii) kidllitds, sarokdobdas esetén, illetve abban az
esetben, ha a labda egy lovést kovetben (beleértve a blintetédobast is) az
addig tdmaddé csapat birtokaba keril, 20 masodperc tényleges jatékidot
meghaladdé ideig birtokolni a labdat anélkil, hogy valamely jatékos az
ellenfél kapujara I6ne.

A labdabirtoklas idejét méré idémeérdnek vissza kell allitania az érat:

a) amikor a labda elhagyta a kapura l16v6 jatékos kezét. Ha a
labda a kapufardl, a keresztlécr6l, egy jatékosrdl vagy a kapusrol
visszapattan a jatékba, a tamaddidé mindaddig nem indul U4jra,
ameddig a labda valamelyik csapat birtokaba nem keriul. Az 6érat
20 masodpercre kell visszaallitani, ha a labda az addig tamadod
csapat birtokaba keril és 30 masodpercre, ha a védekez6

csapatéba;

b) amikor a labda a védekez6 csapat birtokaba kerul, az érat 30

masodpercre kell visszaallitani;

c) amikor a labda azutan kerul jatékba, hogy egy védekezo
jatékos ellen kidllitasi hibat itélnek, az 6rat 20 masodpercre kell
visszaallitani, kivéve ha a tamaddidébsl még tobb mint 20
masodperc van hatra, ebben az esetben az idémérést visszaallitas

nélkdl kell folytatni;

d) amikor a labda egy labdacsere nélkuli buntet6 hiba vagy
sarokdobas megitélését kovetben kerul jatékba, az orat 20

masodpercre kell visszaallitani;
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e) amikor a labda labdacserével jaré buntet6 hiba, kapuskidobas
vagy semleges dobas megitélését kévetben keril jatékba, az orat
30 masodpercre kell visszaallitani.

Barmely lathatd éra csbkkené maodon kell jelezze az id6t (azaz a

tamaddidobdl hatralévd idét kell mutatnia).

8.13 Id6t huazni.

8.14 Szimulalni.

8.15 Viz alatt szerezni poziciéel6nyt.
9. KIALLITASI HIBAK

91 Az aladbbi szabalytalansagok (VI 9.4 — VI 9.18) barmelyikének
elkovetése kidllitdsi hibanak min6sul, amit az ellenfél javara itélt
szabaddobassal és a szabalytalansagot elkévets jatékos kiadllitasaval kell

biintetni, kivéve ahol a szabdly mast ir eld.

92 A Kkidllitott jatékosnak (beleértve a mérk6zés hatralévé részébdl
kizart jatékost is) azonnal el kell hagynia a jatékteret anélkil, hogy a
medencét elhagynda, és a sajat godlvonaldhoz kozelebbi visszatérési
teruletre kell mennie Ggy, hogy ne avatkozzon jatékba. A kiadllitott
jatékosnak lathatéan fel kell emelkednie a viz szinére a sajat
golvonaldhoz kozelebbi  visszatérési  teruleten, és amennyiben
cserejatékos jon be helyette, gy 6ssze kell érintenilik a tenyeriket a viz
felszine felett.

93 A Kkidllitott jatékos vagy egy cserejatékos az alabbiak kozil
legkorabban bekovetkez6 eseményt kovetéen a sajat godlvonaldhoz
kozelebbi visszatérési terlletrol Iéphet be a jatéktérre:

a) 20 masodperc tiszta jatékid6é elteltével, amely idépontban a

titkar felemeli a megfelel6 szinl zaszlét;

b) amikor godl sziletett. Ebben az esetben a kiallitott jatékos vagy

a cserejatékos barhonnan beléphet a jatéktérre.

c) amikor a kidllitott jatékos csapata a tényleges jaték koézben
visszaszerezte a labda birtoklasat. Ebben az esetben a védekezd

jatékvezetd kézjelzéssel engedi be a jatékost;

d) amikor a kidllitott jatékos csapata javara szabaddobast,
kapuskidobast vagy buintet6dobast itéltek.
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A kidllitott jatékos vagy a cserejatékos:

i. nem ugorhat be a medencébe és nem rugaszkodhat el a

medence vagy a jatéktér oldalardl vagy falardl;
ii. nem valtoztathatja meg a kapu helyzetét;

iii. egészen addig nem Iéphet be a jatéktérre, amig el nem érte a
a sajat golvonaldhoz kozelebbi visszatérési teriletet, kivéve a
jatékrészek kozott, gol utan vagy idokérés ideje alatt. Ezek az
el6irasok arra a cserejatékosra is vonatkoznak, aki egy
harmadik személyi hibajat o6sszegyljté vagy a szabaly
értelmében a mérk6zés hatralévé részébdl kizart jatékos
helyett jon be.

94 Egy jatékosnak elhagyni a vizet, Ulni vagy allni a medence lépcs6jén
vagy oldalan jaték koézben, kivéve baleset, sérilés vagy rosszullét
esetén, vagy ha ez a jatékvezet6 engedélyével torténik. Egy kiallitott
jatékost, aki elhagyja a vizet (kivéve ha ez a cserejatékos bejovetele
utan torténik) a VI 9.13 szabalypont (rosszhiszem( jaték) alapjan kell

szankcionalni.

95 Megzavarni egy szabaddobas, kapuskidobas vagy sarokdobas
elvégzését, beleértve: (@) a labda szandékos eldobasat vagy
elengedésének elmulasztasat a jaték folyamatossaganak
megakadalyozasa céljabadl; (b) barmilyen kisérletet a labda
megjatszasara miel6tt az a dobast végz6 jatékos kezét elhagyna.

9.6 Megkisérelni két kézzel blokkolni egy atadast vagy lovést a 6

méteres teriuleten kivul.
9.7 Szandékosan az ellenfél arcaba frocskolni.

9.8 Az ellenfél labdat nem birtokld jatékosat gatolni vagy akadalyozni a
szabad mozgasban, beleértve a jatékos vallan, hatan vagy laban valé
atuszast. A labda birtoklasa alatt a labda felemelése, kézben tartasa
vagy érintése értendd, a labdavezetés ebben az értelemben nem

mindsil labdabirtoklasnak.

99 Megragadni, lenyomni vagy visszahuzni egy labdat nem birtokld
jatékost.

9.10 Két kézzel megragadni az ellenfél labdat nem birtoklé jatékosat a

jatéktér barmely pontjan.

10
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9.11 Taktikai hiba. Egy védekez6  jatékosnak barmely olyan
szabalytalansagot elkdévetni a tamaddé csapat barmely jatékosaval
szemben, amely a tdmadas folyamatanak megakasztasat célozza. Ezt a
fajta hibat taktikai hibanak nevezzik.

9.12 Aranytalan mozdulatokat tenni, beleértve a rugast és az utést.

9.13 Elkovetni a rosszhiszem( jaték cselekedetét, beleértve az
elfogadhatatlan nyelvezetet, az agressziv jatékot, az engedelmesség
megtagadasat, a jatékvezetdvel vagy versenybirdval szemben tanusitott
tiszteletlenséget, valamint a szabalyok szellemével ellentétes minden

olyan cselekedetet, amely a mérk6zés reputacidéjat rombolhatja.

9131 Amennyiben ez a tényleges jaték koézben torténik, uUgy a
szabalytalansagot elkdvets jatékost a mérk6zés hatralévo részébdl ki kell
zarni, és a jatékosnak el kell hagynia a verseny teriletét. A vétkes jatékos

helyére cserejatékos a VI 9.3 szabalypont szerint johet be.

9.13.2 Amennyiben az incidens a jatékrészek kozotti sziinetben, idékérés
alatt vagy gdl utan torténik, ugy a szabalytalansagot elkovet6 jatékost a
mérk6zés hatralévd részébdol ki kell zarni. A vétkes jatékos helyére
cserejatékos azonnal, a jaték Gjrakezdése el6tt jogosult bejonni, és a jaték

normal médon indul Ujra.

9.13.3 Ha egy csapat egy vagy tobb jatékosa folytonosan jogsért6en jatszik
(nem ideértve az agressziv jatékot és a rosszhiszem( jatékot) vagy protestal a
jatékvezet6k vagy mas hivatalos személyek dontései ellen (nem ideértve az
elfogadhatatlan nyelvezetet), a jatékvezet6 sarga lapot mutathat fel a
szabalytalansagot elkbévetd csapatnak. Amennyiben a cselekmény folytatddik
(ugyanazon csapat részérdl), piros lapot kell felmutatni az azt elkbvet6
jatékosnak, és a jatékost a VI 9.13 szabalypont (rosszhiszem( jaték) alapjan a

mérk6zés hatralévo részébdl ki kell zarni.

9.14 Elkovetni barmilyen er6szakos cselekedetet, beleértve a rosszindulaty,
szandékos rugast, Utést vagy rugasra, illetve Utésre iranyuld kisérletet az
ellenfél valamely jatékosaval vagy egy hivatalos személlyel szemben,
figgetlendl attdél, hogy ez a tényleges jaték koézben vagy barmilyen
jatékmegallas alatt, id6kérés alatt, gollovés utan vagy a jatékrészek kozotti
szinetben torténik. Amennyiben az elkévet6 jatékos a kapus, a cserekapus
a VI 2.6 szabalypontnak megfeleléen becserélheté egy masik jatékos
helyett.

11
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9.141 Amennyiben ez a tényleges jaték kozben torténik, uUgy a
szabalytalansagot elkovet6 jatékost a mérk6zés hatralévo részébol ki kell
zarni, a jatékosnak el kell hagynia a verseny terlletét, és bintetédobast
kell itélni az ellenfél javara. A vétkes jatékos helyére cserejatékos négy

perc tiszta jatékid6 letelte utan johet be.

9142 Amennyiben az incidens barmilyen jatékmegallas alatt, idokérés
alatt, gdél utdan vagy a jatékrészek kozotti sziinetben torténik, dgy a
szabalytalansagot elkovets jatékost a mérk6zés hatralévé részébdl ki kell
zarni, és a jatékosnak el kell hagynia a verseny terlletét. Blintet6dobast
nem kell itélni. A vétkes jatékos helyére cserejatékos négy perc tiszta

jatékido letelte utan johet be, a jaték normal mdédon indul djra.

9143 Amennyiben a jatékvezetbk a szembenadllé csapatok jatékosai ellen
egyidejlleg itélnek erGszakos cselekedet miatt, gy mindkét jatékost ki
kell zarni a mérkézés hatralévé részébdl, és helyilkre cserejatékosok
négy perc tiszta jatékido letelte utan johetnek be. Az els6 buntetét az a
csapat lovi, amelyik az eseményt megel6z6en a labdat birtokolta, majd a
masik csapat kovetkezik biintetédobassal. A masodik blntetédobas utan
a jatékot az a csapat inditja Ujra szabaddobassal, a felez6vonalon vagy
amogott hozva jatékba a labdat, amelyik az eseményt megel6z6en a
labdat birtokolta.

915 A szembenadllé csapatok jatékosainak egyidejli kidllitAsa (paros
kidllitas) esetén mindkét jatékos kidllitasa 20 masodpercig tart. A
labdabirtoklas idejét mér6 o6rat nem kell visszaallitani. A jatékot az a
csapat inditja Ujra szabaddobassal, amelyik az eseményt megel6z6en a
labdat birtokolta. Amennyiben az egyidejl kidllitds megitélésekor egyik
csapat sem birtokolta a labdat, ugy a labdabirtoklas idejét mérd érat 30
masodpercre kell visszaadllitani, és a jatékot semleges dobassal kell
djrainditani. Az ezen szabalypont alapjan kiallitott jatékosok a VI 9.3
szabalypont szerint vagy a kovetkez6 labdabirtoklas-valtaskor térhetnek

vissza a jatéktérre.

916 Egy kidllitott jatékosnak szabalytalanul visszatérni vagy egy
cserejatékosnak szabalytalanul belépni a jatéktérre, beleértve a VI 2.6,
VI 2.7 és VI 9.3 szabalypontok megsértését. A szabadlytalansagot
elkovetd jatékosnak csak egy személyi hibat kell bejegyezni, amit a
titkarnak kidllitasi hibaként kell feltintetnie.

9.16.1 Ha ezen szabalytalansagot a labdat nem birtokld csapat jatékosa
koveti el, ugy az elkovets jatékost ki kell allitani, és bilintet6dobast kell

itélni az ellenfél javara.
12
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9.16.2 Ha ezen szabadlytalansagot a labdat birtokld csapat jatékosa koveti
el, gy az elkéveto jatékost ki kell allitani, és szabaddobast kell itélni az

ellenfél javara.

9.17 Beavatkozni egy buntet6édobas elvégzésébe. A szabalytalansagot
elkovetd jatékost a mérkozés hatralévo részébdol ki kell zarni, helyette
cserejatékos a VI 9.3 szabalypont szerint johet be. A bintetédobast fenn
kell tartani vagy uUjra el kell végezni. A jatékvezetdk igénybe vehetik a
VAR segitségét annak megallapitasara, hogy tortént-e beavatkozas. Ez a
szabalytalansag megtorténhet a blntet6dobas elvégzése el6tt vagy a
jatékvezet6 sipszava utan.

918 A védekez6 csapat kapusanak a bluntet6édobas elvégzésekor
elmulasztani a helyes pozicié felvételét a gdlvonalon, miutan a
jatékvezets6 erre mar egyszer felszdlitotta. A védekez6 csapat barmely
jatékosa elfoglalhatja a kapus poziciéjat, de a kapus el6jogai és

kotottségei nélkul.
10. BUNTETO HIBAK

10.1 Az alabbi szabalytalansagok (VI 10.2 — VI 10.11) barmelyikének
elkbvetése buntet6 hibanak minGsul, amit az ellenfél javara itélt
bintet6dobassal kell szankcionalni. A jatékvezet6 késleltetheti az
itéletet, és megvarhatja, hogy a tamadoé jatékos golt tud-e szerezni
ugyanazon akciébdél. Ha a jatékos nem szerez golt, a jatékvezetd
megitélheti a blntet6dobast. A jatékvezetd felemelheti egyik karjat,

jelezve ezzel a potencialis blintetost.

10.2 Egy kapusnak vagy barmely mas védekez6 jatékosnak elkovetni
barmi olyan szabalytalansagot a 6 meéteres terileten bellil, ami nélkul
valészinlileg gol sziletett volna, beleértve a VI 104 — VI 10.7

szabalypontokban szerepl6 szabalytalansagokat.

103 Egy kidllitott jatékosnak szandékosan beavatkozni a jatékba,
beleértve a kapu helyzetének megvaltoztatasat. Ha a kidllitott jatékos
nem indul el szinte azonnal, hogy elhagyja a jatékteret, a jatékvezet6

tekintheti ezt szandékos jatékba avatkozasnak ezen szabalypont alapjan.

104 Egy kapusnak vagy barmely mas védekezd jatékosnak arrébb hazni,
lehdzni a kaput vagy barmilyen mas mdédon megvaltoztatni annak

helyzetét.

105 Egy védekez6 jatékosnak megkisérelni két kézzel blokkolni egy

Ibvést vagy atadast a 6 méteres terileten belll.

13
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10.6 Egy védekezd jatékosnak Osszeszoritott 6kollel megjatszani a labdat
a 6 méteres teriileten beldl.

10.7 Egy kapusnak vagy mas védekez6 jatékosnak viz ala vinni a labdat
a 6 méteres terileten belll, mikdzben 6t tamadjak.

108 Egy jatékosnak vagy cserejatékosnak, aki az adott idépontban a
szabalyok szerint nem jogosult részt venni a jatékban, belépni a
jatéktérre. A szabalytalankodd jatékost a mérk6zés hatralévd részébdl ki

is kell zarni. Helyette cserejatékos a VI 9.3 szabalypont szerint johet be.

109 Az edz6nek vagy barmely csapatvezetbonek idékérést jelezni, amikor
csapata nem birtokolja a labdat. Ezen szabalytalansagért személyi hibat
nem kell bejegyezni.

1010 Az edzbnek, barmely csapatvezetbnek vagy egy jatékosnak
elkovetni barmit egy feltételezhet6 goél megakadalyozasa vagy a jaték
késleltetése céljabdl, beleértve:

a) egy védekezd jatékosnak szandékosan eldobni a labdat
miel6tt a tdmadod csapat valamely jatékosa el tudna végezni egy

javara megitélt szabaddobast;

b) egy védekez6 jatékosnak az azonnali I6vés ellehetetlenitése
céljabdl egy, a 6 méteres vonalon kivil megitélt szabaddobast
kovetben szandékosan betolni/behdizni a labdat a 6 méteres

vonalon belllre.

Ha a szabalytalansagot az edz6 vagy valamely csapatvezetd koveti el,
szemeélyi hibat nem kell bejegyezni.

10.11 Egy védekez6 jatékosnak a 6 méteres terilleten belul hatulrdl
akadalyozni egy tamadd jatékost, mikozben az a kapuval szemben all és
Ibvéshez készul, kivéve, ha a védekezs jatékos csak a labdat érinti. Ha a
védekez6 jatékos cselekedete megakadalyozza a tamadd jatékost a
kapura lovésben, bluntet6dobast kell itélni. A jatékvezetbnek késleltetni
kell a bintet6dobas megitélését, amig a I6vés vagy lovéskisérlet be nem
fejez6dik, és meg kell itélnie a blintetédobast, ha a 16vésbdl nem szlletik
gol.
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10.12 Amennyiben a mérkbzés utolsd percében egy csapat javara
bintet6dobast itélnek, a csapat edz6je donthet uUgy, hogy a
blintet6dobas helyett a labdabirtoklast valasztja, és szabaddobassal
folytatédjon a jaték. Ebben az esetben a labdabirtoklas idejét mérd orat
30 masodpercre kell visszaallitani, és a jaték oly médon indul Gjra, mint

egy id6kérés utan.

Az edzb felel6ssége, hogy késlekedés nélkil és egyértelmien jelezze, ha

a csapat ezen szabalypont alapjan a labdabirtoklast valasztja.

11. SZABADDOBASOK

11.1 A szabaddobast a labda helyérd6l kell elvégezni, kivéve ha a
szabalytalansag elkovetése utan a labda a godlterileten belill van. Ebben
az esetben a szabaddobast a labda helyével szembdl, a 2 méteres
vonalrdl kell elvégezni. Ha a szabalytalansag elkovetésének pillanataban
a labda a godlterileten kivil van, akkor a szabaddobast a labda helyérdl

kell elvégezni.

11.2 Egy jatékosnak, akinek a javara szabaddobast itéltek, indokolatlan
késlekedés nélkil jatékba kell hoznia a labdat, beleértve a passzolast
vagy a kapura lovést, ahol a szabaly azt engedi. Szabalytalansagnak
minGsul, ha egy jatékos, aki egyértelmien abban a helyzetben van,
hogy a szabaddobast a legkbnnyebben elvégezze, nem teszi azt meg. A
szabalytalansagot elkovetd6 védekez6 jatékosnak nem kevesebb, mint 1
méter tavolsagra el kell tavolodnia a szabaddobast végz6 jatékostdl,
miel6tt felemelné az egyik karjat, hogy megakadalyozzon egy passzolast
vagy lovést. Azt a védekez6 jatékost, aki elmulasztja ezt megtenni, a VI

9.5 szabalypont alapjan ki kell allitani jatékba avatkozasért.

113 A szabaddobast indokolatlan késlekedés nélkil a legkozelebbi
jatékosnak kell elvégeznie Ggy, hogy a tobbi jatékos észlelhesse, hogy a
labda lathatéan elhagyta a szabaddobast végzo jatékos kezét. A jatékos
szamara ezutan megengedett, hogy a labdaval haladjon vagy vezesse
azt miel6tt masik jatékoshoz tovabbitana vagy kapura I6ne, amikor azt a
szabaly engedi. A labda azonnal jatékba kerll, amint elhagyta a
szabaddobast végz6 jatékos kezét.
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114 Szabaddobast kell itélni az ellen a csapat ellen is, amelyiknek a
jatékosa utoljara érinti a labdat, és az az oldalvonalon hagyja el a
jatékteret, beleértve azt is, amikor a labda a jatéktér szélérol
visszapattan a jatéktérre, kivéve azt az esetet, amikor a labda egy
védekez6 jatékosrdl egy l6vés blokkolasat kovet6en hagyja el az
oldalvonalon a jatékteret. Ebben az esetben a védekez6 csapat szamara

kell szabaddobast itélni.

12. KAPUSKIDOBASOK

121 Kapuskidobast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmében athaladt a
golvonal felett — kivéve a két kapufa kozotti és a keresztléc alatti
terulletet — Ugy, hogy utoljara a védekez6 csapat kapusat kivéve barmely

mas jatékos érintette azt.

122 A kapuskidobast a csapat barmely jatékosa elvégezheti a VI 11.3
szabalypontnak megfelel6en, indokolatlan késlekedés nélkal, a 2
méteres terilleten belllrél barhonnan vagy a labda helyér6l, amennyiben
az a 2 méteres vonalon kivil van. Egy kapuskidobast, amelyet nem ezen

szabalypontnak megfelel6en végeztek el, meg kell ismételni.

13. SAROKDOBASOK

13.1 Sarokdobast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmében athaladt a
golvonal felett — kivéve a kapufak kozotti és a keresztléc alatti teriletet
— és utoljara a védekez6 csapat kapusa érintette azt, illetve, ha egy

védekez6 jatékos szandékosan juttatta a labdat a sajat gdélvonalan tuira.

13.2 A sarokdobast indokolatlan késlekedés nélkiul kell elvégezni. A
tdmaddé csapat barmely jatékosa elvégezheti azt, a VI 11.3
szabalypontnak megfeleléen, a 2 méteres jelzésnél, a jatéktér azon
oldalan, amely kozelebb esik ahhoz a ponthoz, ahol a labda a gdlvonalat
keresztezte. A dobast nem sziikséges a legkozelebb 1évé jatékosnak

elvégeznie.

13.3 Sarokdobas elvégzésekor a tdmadd csapat egyetlen jatékosa sem

tartézkodhat a godlteruleten beldl.

134 A sarokdobast meg kell ismételni, ha azt nem a medfelel6 helyrdl
végezték el vagy még azelbtt elvégezték, hogy a tamadd csapat

jatékosai a golteriletet elhagytak volna.
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14. SEMLEGES DOBASOK
141 Semleges dobast kell itélni, ha:

a) egy jatékrész kezdetén a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy a
labda olyan helyzetbe kerllt, amely az egyik csapat szamara

hatarozottan el6nybtsebb;

b) a szembenalld csapatok egy vagy tobb jatékosa egyidében
kovet el egyszer( hibat, ami a jatékvezet6k szamara lehetetlenné
teszi annak eldontését, hogy melyik jatékos szabalytalankodott

el6szor;

c) ha a két jatékvezet6 egyidejlileg, de a szembenalld

csapatoknak itél egyszer( hibat;

d) egyik csapat sem birtokolja a labdat, és a szembenalld
csapatok egy vagy tobb jatékosa ugyanabban az idében kovet el
kidllitdsi hibat. A semleges dobast a vétkes jatékosok kiallitasa

utan kell elvégezni;
e) a labda a jatéktér folotti akadalynak utkozik vagy fennakad.

142 Semleges dobas esetén a jatékvezet6 a labdat megkozelitbleg az
esemény helyének vonaldban oly mdédon dobja a jatéktérre, hogy
mindkét csapat jatékosainak egyenld esélye legyen a labda elérésére. A
golterileten bellil megitélt semleges dobast a 2 méteres vonalnal kell

végrehajtani.

143 Ha egy semleges dobasnal a jatékvezet6 ugy itéli meg, hogy a
labda az egyik csapat szamara hatarozottan el6nytsebb helyzetbe
kerilt, ki kell kérnie a labdat, és meg kell ismételnie a bedobast.

15. BUNTETODOBASOK

151 A bilntet6dobast azon csapat barmely jatékosanak kell elvégeznie
az ellenfél 5 méteres vonalanak barmely pontjarél, amelyik javara azt

megitélték.

15.2 Minden jatékosnak el kell hagynia a 6 méteres terlletet, és legalabb
harom méter tavolsagra kell elhelyezkednie a dobast végz6 jatékostol. A
6 méteres vonalon a dobast végz6 jatékos mindkét oldalan a védekez6
csapat egy-egy jatékosanak van el6joga elhelyezkedni. A védekez6
kapus a kapufak kozott kell elhelyezkedjen ugy, hogy semmilyen
testrésze nem lehet a gdlvonalon tul a vizfelszinen. A jatékvezet6k

egyszer figyelmeztethetik a kapust vagy barmelyik mas jatékost a helyes
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pozicid felvételére. Amennyiben az illet6 nem engedelmeskedik, Ggy a
szabalytalansagot elkovetd jatékost vagy kapust ki kell allitani. A vétkes

jatékos vagy kapus a VI 9.3 szabalypont szerint térhet vissza a jatékba.

153 Amikor a blintet6dobas elvégzését felligyel6  jatékvezetd
meggy6z6dott arrdl, hogy minden jatékos a szamara elbirt helyen
tartézkodik, sipjellel és karjanak fluggoleges helyzetbdl vizszintes

helyzetbe torténé egyidejli leengedésével ad jelt a dobas elvégzésére.

154 A bluntet6dobast végz6 jatékos a labda birtokaban kell legyen, és
azt azonnal, egyetlen megszakitas nélkili mozdulattal kézvetlendl kell
kapura dobnia. A jatékos elvégezheti a dobast a labdat a vizr6l felemelve
vagy a labdat felemelt kezében tartva, tovabba a labdat a dobas
el6készuleteként a kapuval ellentétes iranyban hatraviheti, feltéve, hogy
a mozdulat folytonossaga mindaddig nem szakad meg, amig a labda a

dobd jatékos kezét el nem hagyija.

155 Ha a labda a kapufardl, a keresztlécr6l vagy a kapusrél visszapattan
és jatékban marad, a gdlszerzéshez nem sziikséges, hogy egy masik

jatékos megjatssza vagy érintse azt.

156 Ha pontosan egy id6ben azzal, hogy a jatékvezet6 biuntet6dobast
itél, az idémeéré a jatékrész végét jelzi, a buntet6dobas végrehajtasa
el6tt a buntet6dobast végz6 jatékos és a védekez6 csapat kapusa
kivételével minden jatékosnak el kell hagynia a medencét. Ebben az
esetben a labda azonnal jatékon kiviul keridl, ha a kapufardl, a

keresztlécr6l vagy a kapusrol visszapattan a jatékba.

16. SZEMELYI HIBAK, SARGA ES PIROS LAPOK

16.1 Annak a jatékosnak, aki kidllitasi vagy binteté hibat kovet el,
személyi hibat kell bejegyezni. A jatékvezetbnek jeleznie kell a titkar felé

a szabalytalansagot elkévets jatékos sapkaszamat.

16.2 Amikor egy jatékos eléri a harmadik személyi hibajat, a jatékost a
mérk6zés hatralévo részébdl ki kell zarni, helyette cserejatékos a VI 9.3
szabalypont szerint johet be. Amennyiben a harmadik személyi hiba

buntet6 hiba, igy a cserejatékosnak azonnal be kell jonnie.

16.3 A jatékvezetbnek, amennyiben uUgy itéli meg, hogy az sziikséges,
sarga és piros lapokat kell hasznalnia a csapatvezeték, a kispadon ul6
tartalékjatékosok és a jatékban lévl jatékosok fegyelmezésére. A sarga
és piros lapok haszndlata minden World Aquatics vizilabda eseményen

kotelezb, és az alabbiak szerint kell alkalmazni azokat:
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16.3.1 A jatékvezetd altal felmutatott sarga lap hivatalos figyelmeztetés a
csapat vezetbedzobje felé.

16.3.2 A soron kovetkez6 piros lap jelzés arra, hogy a vezetbedz6nek
és/vagy valamely csapatvezetbnek és/vagy a kispadon helyet foglald
valamely tartalékjatékosnak azonnal el kell hagynia a verseny teriuletét.
Amennyiben a vezetbedz6 viselkedése ugy kivanja meg, a jatékvezeto

felmutathat piros lapot anélkil is, hogy el6z6leg sarga lapot mutatott

volna fel.

16.3.3 Amennyiben a vezet6edz6t kizarjdk egy mérk6zésrdl, barmely
csapatvezetd atveheti a helyét, de a vezetbedzé elG6jogai nélkal. A
csapatvezetd nem allhat fel és nem mozdulhat el a kispadrdl, de jelezhet
id6kérést a szabalyoknak megfelel6en. A csapatvezet6 idokérés alatt, gol
utdn és a jatékrészek kozotti szinetekben szabadon mozoghat a

felez6vonalig, és iranyithatja a csapatot.

16.34 Amennyiben a mérk6ézés folyaman a csapat jatékban lévé tagja
elkoveti a rosszhiszem( jaték cselekedetét, a jatékvezetbnek piros lapot
kell felmutatnia a jatékosnak — a szabalytalansagnak megfelels itélet
mellett.

16.3.5 A jatékvezets jogosult sarga lapot felmutatni, ha véleménye szerint
egy jatékos folytonosan jogsértéen jatszik vagy szimulal (VI 8.4). Ebben
az esetben a jatékvezet6 felmutatja a sarga lapot a csapatnak, és

ramutat az elkdveto jatékosra.

Amennyiben a cselekmény folytatdédik, a jatékvezet6 piros lapot mutat
fel a jatékosnak uUgy, hogy az mind a csapat, mind a zslri szamara
lathatd legyen. Ez a cselekedet rosszhiszem jatéknak mindsual (VI 9.13).

16.3.6 Azokat a jatékosokat, akik elkdvetik a rosszhiszem(l jaték
cselekedetét, a VI 9.13 szabalypont ala6pjan kell bliintetni, és azonnal el

kell hagyniuk a verseny teriletét.

16.3.7 Minden olyan szabalysértés esetén, amely feltehetb6en egy jatékos
vagy csapatvezet6 a mérk6zés hatralévd részébdl vald kizarasat
eredményezi, a Technikai Bizottsdg Eseti Bizottsdga megvizsgalja a
szabalysértés korulmeényeit, kilonos tekintettel annak sulyossagara, és a
mérk6zés lefdjasat koveté 24 o6ran belul dontést hoz arrdl, hogy a
jatékos vagy csapatvezetd eltiltdsa az adott versenysorozat tovabbi
mérk6zéseire is kiterjed-e. A testililet a dontésrél értesiti a jatékost, a
csapatvezet6t és a csapatot is. Amennyiben a testllet ugy itéli meg,

hogy a szabdlysértésnek az adott versenysorozaton tulmutato
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kovetkezményei kell legyenek, ugy az incidensrél beszamol az Aquatics
Integrity Unitnak is. A tisztanlatas végett: a bizottsagnak joga van a
versenysorozat barmely mérk6zésérdl készilt videdfelvétel utdlagos
vizsgalatara, hogy dontést hozzon a jatékos vagy edz6 esetleges
felfuUggesztését illetéen, fliggetlentul attél, hogy a cselekedetet a

jatékvezet6 a mérk6zésen szancionalta-e.

Ha egy csapatvezetbt egy adott mérkozésrol felfiggesztenek, a csapat
kispadjan helyet foglalé csapatvezet6k szamat ennek megfelelen kell
csokkenteni, feltéve, hogy van legaldbb egy csapatvezetsé, aki a

kispadon helyet foglal.

Ha egy jatékost egy adott mérko6zésrdl felfiggesztenek, a csapat 13
jatékost nevezhet a kovetkez6 mérkézés(ek)re, feltéve, hogy a nevezett
jatékosok szerepelnek az adott World Aquatics versenysorozatra leadott

jatékoslistan, és pillanatnyilag nincsenek felfiggesztve.

17. BALESET, SERULES ES ROSSZULLET

171 Egy jatékos jaték kozben csak baleset, sériilés vagy rosszullét
esetén vagy a jatékvezet6 engedélyével hagyhatja el a jatékteret, illetve
ulhet vagy allhat a lépcs6kon vagy a medence oldalan. A jatékteret
szabalyszerlen elhagyd jatékos egy arra alkalmas jatékmegallasnal, a
jatékvezet6 engedélyével a sajat golvonaldhoz kozelebbi visszatérési

teriletr6l térhet vissza a jatéktérre.

172 Ha egy jatékos vérzik, a jatékvezeté azonnal ki kell rendelje a
medencébdl, helyette azonnal bejohet egy cserejatékos, és a mérkGzést
megszakitas nélkul folytatni kell. A vérzés megszintével a jatékos a

jaték rendes menetében csereként szerepelhet.

173 Vérzéssel nem jaré baleset, sériilés vagy rosszullét esetén a
jatékvezets sajat hataskorében legfeljebb harom percre megszakithatja
a mérkézést, amely esetben tudatnia kell az idémérével, hogy a

megallas ideje mikor kezd&djon.

174 Amennyiben a jaték megallitdsara baleset, sériilés, rosszullét,
vérzés vagy mas el6re nem lathaté ok miatt kerilt sor, a labdat az a
csapat és azon a ponton hozza jatékba, amelyik a jaték megallasakor és

ahol azt birtokolta.
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175 A VI.17.2-ben (vérzés) foglalt eset kivételével a jatékos a
tovabbiakban nem vehet részt a jatékban, ha helyette cserejatékos jott
be.

17.6 Ha a jatékvezetd, a VAR vagy a delegatus ugy véli, hogy er6szakos
cselekedet tortént, a jatékvezetbk a VAR protokollnak (7. szamu

figgelék) megfelel6en vizsgalhatjak az esetet.
17.7 Vizilabda-specifikus orvosi és biztonsagi kovetelmények

A vizilabda kontakt sport. A World Aquatics sportagai koziul a legtébb
sérilés itt fordul el6. Az egészségligyi személyzetnek ezért készen kell
allnia a specifikus esetek kezelésére.

17.7.1 Sérilés

A vizilabdaban gyakoriak az érintkezésb6l adédd sérilések. Ezért a
vezet6 féorvosnak vagy a helyszinen lgyeletet ellaté orvosnak megfelel6
egészségligyi csomaggal kell rendelkeznie a sérilések ellatasahoz. A
csomagnak tartalmaznia kell varréanyagot és/vagy folyékony sebtapaszt,

mivel vérz6 sportolék nem térhetnek vissza a vizbe (VI 17.2).
Ezenkivil a mérk6zések alatt rendelkezésre kell allnia jégtomldknek is.

A viziment6knek és a mérkbzéseket fellgyel6 egészséglgyi
személyzetnek képzettnek kell lenniik a sérllések felismerésében és a

mélyvizi mentésben.
17.7.2 Fogaszati program

Habar a fogaszati program nem kotelez6 a World Aquatics eseményein,
nagyobb versenyek esetén azonban a helyi szervez&bizottsagnak meg

kell fontolnia, hogy nyujt-e ilyen egészséguligyi szolgaltatast.
A fogaszati program célja:

e olyan ellatas biztositasa, amely egy szaj- vagy arcsérilést
szenvedett sportolénak lehet6vé teszi, hogy visszatérien a

jatékba, amint ez biztonsagos, vagy

e a sérilés kezelése és stabilizdldsa a szakorvosi beutalast

megelbzben.

Ha a helyszinen nincs fogorvos, meg kell jel6lni egy lGgyeletes fogorvost,

aki vészhelyzetben elérhet6 az esemény ideje alatt.
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17.7.3 Vizimentés és vizimentok

A vizimentbknek az esemény ideje alatt napi szinten kell gyakorolniuk a
vizb6l mentést. A vizilabda esetén nem szabad megfeledkezni arrdl,
hogy a jatékteret elvalaszté kotelek osztjdk fel, amik a mentés soran
akadalyozhatjak a jatékoshoz vald eljutast. Ezt figyelembe kell venni a

gyakorlas soran, és a mentési pontot ehhez kell igazitani.

18. VIZILABDA LETESITMENYEK SZABALYAI

18.1 Altalanos kdvetelmények

18.1.1 A jatéktér pontos méreteiért és az eszkozok jellemzgiért lasd az 1.

szamu fuggeléket.

18.1.2 A jatéktér teljes mérete férfi mérk6zéseken 30.60 méter x 20

méter, n6i mérkbzéseken 25.60 méter x 20 méter.

A godlvonalak kozoétti tavolsag férfi mérkézéseken nem lehet 20 méternél
kisebb és 30 méternél nagyobb. A godlvonalak kozotti tavolsag néi

mérk6zéseken nem lehet 20 méternél kisebb és 25 méternél nagyobb.

A jatéktér hatarvonalanak rogzitési pontja 30 centiméterrel a gdlvonal

mogott kell legyen.

A jatéktér szélessége nem lehet 10 méternél kisebb és 20 méternél

nagyobb.

E szabalyponttdl eltérni kizardlag a mérkézést felligyel6 szovetség

dontése vagy engedélye alapjan lehet.

1813 A viz mélysége a jatéktér teljes teriletén nem lehet kevesebb,

mint 1.80 méter.

1814 A viz hOmérséklete 26 =+1 Celsius-fok (25-27 Celsius-fok) kell

legyen.

18.1.5 A fényer6sség nem lehet kevesebb, mint 600 lux.

181.6 A mennyezet minimalis magassagara vonatkozé megkotés nincs.
18.1.7 Kotélzet

A kotélkarikak atméréje nem lehet kevesebb, mint 0.06 méter és nem
lehet t6bb, mint 0.12 méter.
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A koteleket minden oldalon a medence faldba épitett kapcsokkal kell
rogziteni. Amennyiben a roégzitési pontok a medence partjan vannak,
ugy a rogzitéshez egy szilard és rugalmatlan hosszabbité elemet kell
betoldani. A felszerelt kotelek teljes hosszukban a vizben kell legyenek.
A rogzit6é (beleértve a hosszabbité elemet is) nem nyudlhat 10
milliméternél hosszabban a vizbe. A rogzités a kotelek egyes végein nem

befolyasolhatja 10 milliméternél nagyobb mértékben a kotelek hosszat.

A rogzitéseknek 20 kN er6hatasnak kell tudniuk ellenalini. A koteleket
egy 12 kN szakitészilardsagu sodronybdl kell szerelni és olyan
el6feszitett rugdval kell ellatni, amely el tudja nyelni a hirtelen, eré6teljes
terhelést.

18.1.8 RepllOcsere teriilet

A jatéktér oldalvonalan kivul, a kispadokkal megegyez6 oldalon teruletet
kell biztositani a repiulécserékre. A terilet szélessége nem lehet
kevesebb, mint 0.50 méter.

Az egyes csapatok szamara a repll6cserékre kijelolt rész a csapatok
kispadja el6tti gdlvonal és a jatéktér kozépvonala kozotti teriulet.

18.2 Vizilabda Iétesitmények szabalyai Olimpiai Jatékokon és
Vilagbajnoksagokon

1821 Altalanos kdvetelmények

A jatéktér pontos méreteiért és az eszk6zok jellemzobiért lasd a 2. szamu

fuggeléket.
18.2.2 Jatéktér

A jatéktér teljes mérete férfi mérk6zéseken 30.60 méter x 20 méter, noi
mérk6zéseken 25.60 méter x 20 méter.

A gdlvonalak kozotti tavolsag férfi mérkézéseken 30 méter kell legyen. A

gdlvonalak kozotti tavolsag n6i mérkézéseken 25 méter kell legyen.

A jatéktér hatarvonalanak rogzitési pontja 30 centiméterrel a gdlvonal

mogott kell legyen. A jatéktér szélessége 20 méter kell legyen.

A II 16.3.2.2 pontban tamasztott koévetelményektdl eltérni nem
lehetséges.

1823 A viz mélysége a jatéktér teljes teriletén nem lehet kevesebb,

mint 2.00 méter.
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1824 A viz h8mérséklete 26 =+1 Celsius-fok (25-27 Celsius-fok) kell

legyen.
1825 A fényerdsség nem lehet kevesebb, mint 1500 lux.

18.26 Fedett uszodakban a jatéktér magassaga nem lehet kevesebb, mint
7.00 méter.

18.2.7 Kotélzet
A kotélkarikak atmeéréje 0.10 méter kell legyen.

A koteleket minden oldalon a medence falaba épitett kapcsokkal kell
rogziteni. Amennyiben a rogzitési pontok a medence partjan vannak,
ugy a rogzitéshez egy szilard és rugalmatlan hosszabbité elemet kell
betoldani. A felszerelt kotelek teljes hosszukban a vizben kell legyenek.
A rogzit6 (beleértve a hosszabbité elemet is) nem nyulhat 10
milliméternél hosszabban a vizbe. A rogzités a kotelek egyes végein nem

befolyasolhatja 10 milliméternél nagyobb mértékben a kotelek hosszat.

A rogzitéseknek 20 kN er6hatasnak kell tudniuk ellenallni. A koteleket
egy 12 kN szakitészilardsagu sodronybdl kell szerelni és olyan
el6feszitett rugoval kell ellatni, amely el tudja nyelni a hirtelen, eréGteljes

terhelést.
18.2.8 RepiilOocsere teriilet

A jatéktér oldalvonalan kivul, a kispadokkal megegyez6 oldalon teruletet
kell biztositani a repul6cserékre. A terlilet szélessége nem lehet

kevesebb, mint 0.50 méter.

Az egyes csapatok szamara a repll6cserékre kijelolt rész a csapatok

kispadja el6tti gdélvonal és a jatéktér kozépvonala kozotti terilet.
18.3 Eszkdzok
1831 Jelzések

A jatéktér mindkét oldalan megkulénboztetsd jelzéseket kell elhelyezni a
gdlvonalak, a 2 méteres és 6 méteres vonalak és a felez6vonal
jelolésére. A jelzéseknek a mérk6zés teljes idStartama alatt tisztan

lathatdénak kell lennitk.

Fehér jelzést kell alkalmazni a rogzitési ponttdl mérve 0.3 méter
hosszlisagban, a godlvonalig. A jatéktér mindkét végén kovetkezetesen

igy kell eljarni.
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Piros jelzést kell alkalmazni a gdélvonaltdl mérve 2 méter hosszusagban a
jatéktér felez6vonalanak iranyaban. A jatéktér mindkét végén

kovetkezetesen igy kell eljarni.

Sarga jelzést kell alkalmazni 4 méter hosszisagban a 2 méteres jelzéstol
mérve a jatéktér felez6vonalanak iranyaban. Piros jelzéseket kell
elhelyezni a gdlvonalaktdl 5 méter tavolsagban. A jatéktér mindkét

végén kovetkezetesen igy kell eljarni.

A jatéktér ko6zéps6 szakaszat zold jelzéssel kell ellatni. Ez a szakasz férfi
mérk6zéseken 18 meéter hosszu, n6i mérkb6zéseken 13 méter hosszu.
Fehér jelzést kell elhelyezni a zold jelzés felez6jénél a felez6vonal
jelolésére.

A kidllitasi zénakat a jatéktér két sarkaban, a zslriasztallal ellentétes
oldalon kell elhelyezni. A zéndkat a godlvonalak mentén 2 méter

hosszusagban kell kijelolni.
18.3.2 Jatékvezetoi emelvények

A viz szintjétél mérve 70 centiméter magassagban 1 méter széles
emelvényeket kell elhelyezni a jatéktér mindkét oldalan. Az emelvények
lehet6séget biztositanak a jatékvezetOk szamara, hogy a jatéktér két
vége kozott szabadon mozogjanak. A gdélvonalak mentén elegendd teret

kell biztositani a gdélbiréok szamara is.

Az emelvényeket a jatéktér szinjelzéseivel oOsszhangban [évo

szinjelzésekkel kell ellatni. Lasd a 2. szamu fuggeléket.
1833 Kapuk

A kapufak és a keresztléc 80 milliméter oldalhosszisagu, négyzet
keresztmetszetli, fehérre festett merev anyagbdl (fabdl, fémbdl vagy

mulanyagbdl) kell készlljenek.

A kapufak mindkét oldalon rogzitettek, merevek és fliggblegesek kell
legyenek, és azokat a jatéktér oldalaitdl egyenl6 tavolsagban és a jatéktér
végeitél vagy barmilyen akadalytédl nem kevesebb, mint 0,30 méter
tavolsagban kell elhelyezni. A kapus a medence aljat kivéve semmilyen

objektumon nem allhat, lGlhet vagy pihenhet.
A kapufak befelé nézé fellletei kozotti tavolsag 3 méter kell legyen.
A keresztléc lefelé nézé felliletének a vizfelszint6l mért tavolsaga 0,90

méter kell legyen.
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18.3.4 Visszatérési teriilet

A visszatérési terilet 2 méter x 1,08 méter méretl, négyszog alaku

terilet kell legyen.
1835 Halok

A kapufakra és a keresztlécre hajlékony halét kell szerelni ugy, hogy az a
kapu teljes fellletét atfogja, és a kapuban a gdlvonal mogott mindenitt

legalabb 0,30 méter tavolsagban szabad tér maradjon.
183.6 Zsiiriasztal

A versenybirésagnak a jatékvezet6k mogott elhelyezett asztalnal kell

helyet foglalnia.
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20. FUGGELEKEK

Az alabbi fuggelékek a szabadly szerves részét képezik:
FUGGELEK — Abrak

FUGGELEK — Abrak

FUGGELEK — Definiciok

FUGGELEK — Jatéktér és eszk6zok

FUGGELEK — Versenybirésag

FUGGELEK — Biintetéparbaj

FUGGELEK — VAR protokoll

@ N o U bk WwNH

FUGGELEK — Korosztalyokra vonatkozé szabalyok
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2. FUGGELEK — ABRAK
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3. FUGGELEK — DEFINICIOK
1. JATEKTER ES ESZKOzZOK

1.1, Jatéktér: a medence hivatalos vizilabda mérk6zés lebonyolitasara

kijelolt terllete. A jatéktérre vonatkozd részletes elbirdasokat a 4. szamu
fuggelék tartalmazza.

1.2. Zsiiriasztal: a medencetér azon kijelolt terilete, ahol a mérk6zés
alatt a lebonyolitasban részt vevé hivatalos és arra feljogositott
személyek feladataikat ellatjak.

13. Repiilocsere: lehet6ség a csapatok szamara, hogy folyamatos jaték
kozben jatékosokat cseréljenek a repiulécsere terileten.

14. Repiilocsere teriilet: a szabalyok altal kijelolt terulet a jatéktér
oldalsé részén, ahol a repiulécserék végrehajthatéak.

15. G4l (A meghatarozas): amikor a labda teljes terjedelmében athalad a

golvonal felett a kapufak kozotti és a keresztléc alatti teruleten.

1.6. Golvonal: a jatéktér vége, melyet a kapufak ellls6 élei kozott hdzott
képzeletbeli vonal hataroz meg (VI 7.1).

1.7. Goélteriilet: a kapufak oldalsé széleit6l szamitott 2-2 meéterig, és a
golvonaltdl a 2 méteres vonalig terjed6 négyszogletes terillet. A tamadod
csapat jatékosai nem léphetnek be labda nélkll erre a terlletre, kivéve,

ha a labda vonala mogott tartézkodnak.
1.8. 5 méteres vonal: az a vonal, ahonnan a biuntet6dobast kell elvégezni.

1.9. 6 méteres teriilet: a gdolvonal és a 6 méteres vonal kozotti terllet,
amelyen belll bizonyos szabalytalansagok a bilntet6hibakra vonatkozd

szabalypontok szerint bliintet6hibanak mindsuinek.

1.10. Felezévonal: az a vonal, amely a jatéktér hosszat két egyenld részre

osztja annak felez6pontjanal.

1.11. GAl (B meghatarozas): az a szerkezet, amelybe teljes terjedelmében
be kell juttatni a labdat, hogy gdél szilessen (4. szamu fluggelék, 2.
pont).
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2. CSAPATOK ES CSEREK

21. Csapat: vizilabda jatékosok a versenyszabalyok VI. részében

foglaltak szerinti csoportja.
2.2, Jatékos: egy vizilabdacsapat 6nallé tagja.

23. Kapus: egy vizilabdacsapat 6nallé tagja, aki az 1-es vagy 13-as
szamu sapkat viseli. F6 feladata megakadalyozni, hogy a labda a kapuba

jusson.

24, Csere: az a jatékos, aki egy a jatéktéren tartézkodd vagy egy

kidllitott jatékos helyett |ép be a jatéktérre.

25. Tartalék: egy csapat azon tagja, aki az adott pillanatban nem vesz

részt a jatékban.
2.6. Kijelolt oldalsé csereteriilet: a repll6cserékre kijelolt tertllet.

2.7. Visszatérési teriilet: az a teriulet, ahonnan egy jatékos vagy

cserejatékos egy kiallitast kovetéen a jatéktérre Iéphet.

28. Elony: egy tamadod jatékos vagy a tdamado csapat lehetGsége a labda
megjatszasanak folytatasara, amivel gdlszerzési lehet6séget teremthet.
A jatékvezetbknek ugy kell biraskodniuk, hogy a tamaddé csapat

fenntarthassa az el6nyét.

29. Piros lap: a jatékvezet6 jelzése egy jatékos, edz6 vagy csapatvezetd
felé a jaték hatralévo részébdl torténd kizarasra.

2.10. Sarga lap: figyelmeztets jelzés a jatékvezetd részérdl az edz6 felé a
nem helyénvalé viselkedésért vagy a kispad nem helyénvald

viselkedéséért, illetve egy csapat felé folyamatos szimulalasért vagy

folyamatos jogsért6 jatékért.

2.11. Elkovetdé jatékos: az a jatékos, aki a szabalyok szerint valamely

szabalytalansagot kovet el.

3. JATEKVEZETOK ES VERSENYBIROK

31. VAR: a videdtechnika és az azt kezel6 segédjatékvezets. A
jatékvezetd segitségll hivhatja a 7. szamu fuggelékben (VAR protokoll)
részletezett esetekben, hogy a végsé dontést a szituacid vizsgalata utan

hozza meg.

3.2. Jatékvezetd: az a szabalyban meghatarozott funkcidkkal rendelkez6

hivatalos személy, aki felel6s a jaték lebonyolitasért.
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3.3. A labda megjatszasanak lehetosége: amikor a labdat birtoklé jatékos

folytatni tudja a jatékot a labda megjatszasaval.

34. Center: az a tdmadod jatékos, akinek elsédleges poziciéja kozelitbleg

az ellenfél 2 méteres vonala és a két kapufa kozotti terulet.

3.5. Bekk: az a védekez6 jatékos, akinek els6dleges feladata a tamado

center semlegesitése. (Lasd center).

3.6. Golbiré vagy segédjatékvezeté: az a versenybird, aki a gdlvonallal
egyvonalban ul, és segit a jatékvezetének eldonteni, hogy sziletett-e
gol, athaladt-e a labda a gdlvonal felett, beleértve azt is, hogy melyik
jatékos érintette azt utoljara. Tovabba 6 az, aki Uj labdat dob a

jatéktérre a jatékvezets6 utasitasainak megfeleléen.

3.7. Inditas vagy ujrainditas: a jaték inditasa a jatékrészek kezdetén,
illetve Udjrainditdsa gol utan, illetve azokban az esetekben, amikor a

jatékvezets kikérte a labdat, és megallitotta a jatékot.

4. A MERKOZES IDOTARTAMA

41. Tiszta jatékido: a csapatok négy jatékrészt jatszanak, mindegyik
jatékrész nyolc perc tiszta jatékidébdl all, azaz egy mérk6zés Osszesen
32 percbdl. A tényleges jatékidé minden jatékrész kezdetén akkor indul,
amikor egy jatékos megérinti a labdat, és megall minden egyes
jatékvezetsi itéletnél vagy a tamadodidé lejartakor, és minden egyes
megallas utan akkor folytatédik, amikor egy jatékos a szabalyoknak

megfelel6en jatékba hozza a labdat, kapura |6 vagy passzol.

4,2. Biintetoparbaj: egy rendes jatékidében dontetlen eredménnyel zarult
mérk6zés eldontésére szolgald modszer. A bluntet6parbaj protokolljat a

6. szamu fuggelék tartalmazza.

43. Tamado jatékvezeto: az a jatékvezets, aki figyelmét els6dlegesen a

jobb keze feldl, a kapu el6terében zajlé tdmadasi szituacidéra forditja.

44. Védekezo jatékvezeto: az a jatékvezetd, aki a tdmadas bal keze feldl
zajlé szituacidit felugyeli. Ez a jatékvezet6 rendszerint nem tartdzkodik
kozelebb- a gdlvonalhoz a tamaddé csapat kaputdl legtavolabb

elhelyezkedd jatékosanal.
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5. IDOKERESEK

51. Idokérés: egy perces sziinet, melyet a tamaddé csapatnak van joga
kérni barmikor a mérk6zés folyaman, kivéve biuntet6dobas megitélését
kovetéen és VAR-vizsgalat ideje alatt. Minden csapatnak két id6kérése

lehet egy mérk6zésen.
5.2. Szabalytalan idékérés: olyan id6kérés, amire a csapat nem jogosult.

5.3. Labdabirtoklas: labdabirtoklasnak mindésil, amikor egy jatékos fogja
a labdat vagy uszik vele.

6. A GOLLOVES MODJA

6.1. A labdat lathatéan jatékba hozni: azt jelenti, hogy a labda el kell
hagyja a labdat birtokldé jatékos kezét. A labdat egyik kézbdl a masikba
attenni a labda jatékba hozatalanak mindésiil.

6.2. Ldéba: Ibvomozdulat, I6v6csel, a kapura I6vés szimulalasa.

6.3. Labdara Gszas: a jatékrészek kezdetén a labda a jatéktér kozepén
van. Amikor a jatékvezetd sipszéval elinditja a jatékot, a csapatok a

jatéktér kozepe felé sprintelnek, hogy megszerezzék azt.

7. EGYSZERU HIBAK

7.1. Szabalytalan kezdés: szabalytalan indulas a jaték kezdetén, akar ugy,
hogy a jatékos azel6tt indul el, hogy a jatékvezetd az indulasra jelt adna,
akar uUgy, hogy a kapurdl rugaszkodik el vagy megvaltoztatja annak
helyzetét.

7.2. Szabalytalansag: valamely szabaly megszegése. Kovetkezménye,
hogy a jatékidé megall és a jatékvezetd szabaddobast itél. Kétféle

szabalytalansagot kllonboztetiink meg:

e Fizikai hibak (egy jatékos fizikai kontaktja, amivel
megakadalyozza a szembenallé jatékost, hogy folytassa a

mozgast)

e Technikai hibak (amivel a jatékos a szabaly ellen vét, im. a
szabalytalan kezdés vagy ujrakezdés, a labda okollel torténd

megjatszasa, stb.)

7.3. Viz alatt: egyszerl hiba azon jatékos ellen, aki a labdat a viz ala
viszi, mikozben az ellenfél tamadja O6t, vagy a labda elrejtésének

szandékaval.
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74. Paros kiallitas: amikor a szembenallé csapatokbdl két jatékos

egyidejlleg keril kiallitasra.

75. A jaték szelleme: a sport meghatarozé jellegzetessége. A jaték
szellemében jatszani annyit tesz, hogy a csapattarsak, az ellenfelek és a
jaték tiszteletben tartasa mellett gy6zedelmeskedni. A szabalyok

megértése és a tisztességes, becsiletes jaték szem el6tt tartasa.

76. Ellokés: a kart, kezet, I|labat vagy barmilyen mas testrészt
elényszerzés céljabdl az ellenfél jatékosatdl torténd eltavolodasra
hasznalni.

7.7. Rugas: az ellenfél testére vagy arcara iranyulé rugas vagy annak
labbal torténé er6szakos eltolasa. Kiallitasi hiba.

78. Szimulalas: annak tettetése, hogy a jatékos ellen szabalytalansagot
kovettek el.

79. Beindulas: a tamadd jatékos mozgasa, aki az ellenfelével szemben
all, és megkisérel erbteljesen eliuszni a szembenadlld jatékos mellett,

hogy a kapuhoz kozelebbi, el6nyos pozicidéba keriljon.

7.10. Beinduldé jatékos: a kapu felé beindulé jatékos. Jellemzb6en statikus
poziciébdl indul, szemben all az ellenfelével, és megkisérel erb6teljesen
eliszni a szembenalld jatékos mellett, hogy a kapuhoz kozelebbi el6nyos

poziciéba keriljon.

7.11. Megtamadni: az ellenfél labdat birtokldé jatékosat megragadni,

lenyomni, visszahuzni vagy akadalyozni.

7.12. Felezovonal: az a vonal, amely a jatéktér hosszat két egyenld részre

osztja annak felez6pontjanal.

7.13. Tamadoéhiba: a tamadod csapat jatékosa altal elkovetett
szabalytalansag, aminek kovetkezményeként a védekezd csapat jut
szabaddobashoz.

7.14. Birtokolni a labdat: felemelni, vinni vagy megérinteni a labdat. A
labdavezetés nem mindésil labdabirtoklasnak.

8. KIALLITASI HIBAK

8.1. Szabalytalan bejovetel: amikor egy jatékos a szabalyokban elGirtaktol

eltéréen lép be a jatéktérre.

8.2. Szabalytalan visszatérés: amikor egy cserejatékos a szabalyokban

7 s

elGirtaktdl eltéréen Iép be a jatéktérre.
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8.3. Kiallitasi hiba: olyan szabalytalansag, amelynek elkovetéséért egy
jatékost a szabalyokban el6irt médon meghatarozott idére kizarnak a
jatékbol.

84. Rosszhiszemii jaték: a nem helyénvalé viselkedés barmely formaja,

beleértve a jatékvezetbvel vagy ellenféllel szemben tanusitott

tiszteletlenséget, valamint a jatékvezetd utasitasainak semmibe vételét.

8.5. Erodszakos cselekedet: egy jatékos olyan cselekedete, amelynek célja,
hogy sérulést okozzon egy masik jatékosnak vagy hivatalos személynek,

figgetlenil attdl, hogy a kontaktus megtorténik-e.

8.6. Agressziv jaték: olyan viselkedés/jatékmdéd, amely az ellenfél
jatékosainak séruléséhez vezethet. Az ilyesfajta szabalytalansagok célja
a rombolds, a jaték folyamatossaganak megakasztasa, egy jatékos
elényének elvétele vagy az ellenfél provokalasa. A sérilésokozas

szandéka nincs benne, de veszélyes jaték, jellemz6en emocionalis alapu.

8.7. Folytonosan jogsérto jaték: a védekez6 jatékosok nem megengedett
szabalytalansagai, amivel megakasztjdk a tamadast. Az ilyesfajta
szabalytalansagok célja nem a sérilésokozas, hanem az elény elvétele, a
sebesség, a jaték folyamatossaganak rombolasa, valamint az ellenfél

megfélemlitése.

8.8. Akadalyozas: nem megengedett mdodon, fizikailag gatolni a mozgast,

um. tartani, megfogni az ellenfél jatékosat.

8.9. Az ellenfél megragadasa: a kart, kezet vagy labat hasznalni az ellenfél

jatékosaval szemben, a mozgas korlatozasanak céljaval.

8.10. Az ellenfél viz ala nyomasa: viz ald nyomni az ellenfél jatékosat.
8.11. Visszahlzas: meghuzni/visszahlzni az ellenfél jatékosat.

8.12. Beavatkozas egy szabaddobasba, kapuskidobasba vagy biintetédobasba:

beavatkozni a fenti dobasok barmelyikének elvégzésébe.

8.13. Aranytalan mozdulatok: barmilyen mozdulatot tenni a rdgas vagy

Utés szandékaval, fuggetlenil attdl, hogy a kontaktus megtorténik-e.

8.14. Utés: Utni.

8.15. Taktikai hiba: egy védekez6 jatékos barmely szabalytalansaga,
amelynek célja a jaték folyamatossaganak megakasztasa, az elony

elvétele, kilondsen egy kontratamadasban.
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8.16. Kontratamadas: a tamadas atmeneti szakasza, amikor a tamadéd
csapat a labdat a jatéktér egyik végébdl a masikba juttatja,
megkisérelve még azel6tt golt szerezni, hogy a védekezd csapat
rendezédni tudna.

9. BUNTETO HIBAK

9.1. Biinteté hiba: a 6 méteres terilleten belul elkbvetett barmilyen
szabalytalansag, amely egy feltételezhet6 goélt akadalyoz meg (VI 10.2).
Tovabba az er6szakos cselekedet (VI 9.14), a jaték késleltetése (VI
10.10), valamint a VI 10.9 szabalypontban Ileirt eset is vonhat
bliintet6dobast maga utan.

9.2. Feltételezheté gol: azok a szituacidk, amikor a tamaddé jatékos a
kapuval szemben all, nincs védekez6 jatékos a tamadd és a kapus
kozott, és ha nem kovetnek el vele szemben szabalytalansagot,
valdészinlileg goélt tud szerezni. Feltételezheté gdl szituacié az is, ha lres
a kapu és a labda a kozelben van, illetve a jatékvezet6i kézikonyvben
leirt tovabbi esetek.

93. Rossz passz: olyan passz, amit a tadmadd jatékos nem érhet el,
fuggetlenul attdl, hogy szabalytalankodnak-e vele szemben. Rossz passz

esetén nem kell szankcionalni a védekez6 jatékost.

94. A védo elotti pozicié: egy tamadd jatékos elényds pozicidja,
nevezetesen amikor a jatékos az ellenfél kapuja és a védekez6 jatékos

ko6zott helyezkedik el.

9.5. A jaték késleltetése: szandékosan gatolni a tamadd jatékosokat az
akcié folytatasaban, illetve barmifajta, a jaték szellemével 6ssze nem
egyeztethetd beavatkozas a jatékba egy feltételezhetd gol
megakadalyozasa céljabdl.

9.6. Illegalis jatékos: az a jatékos, aki nem jogosult részt venni a
jatékban.

10. SZABADDOBASOK

10.1. Szabaddobas: az a moddszer, amivel a labdat egy jatékos jatékba
hozza egy egyszer( hiba, kidllitdsi hiba megitélését koévetben vagy a
jaték Ugjrainditasakor egy id6kérés utan, gdl utan, sérulés (beleértve a
vérzést) esetén, sapkacserét kovetéen, amikor a jatékvezet6 kikérte a
labdat, amikor a labda az oldalvonalon hagyta el a jatékteret, illetve

barmilyen mas késlekedést kovetden.
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10.2. Egy lovés vagy atadas blokkolasa: karral, kézzel vagy testtel

megallitani a labdat a levegében.

10.3. LOvés: godlszerzési kisérlet, szandékosan az ellenfél kapuja felé

iranyitott dobas.

11. KAPUSKIDOBASOK

11.1. Dobas: barmilyen mozdulat, amivel a jatékos kezét elhagyja a labda

a labda jatékba hozasa, passzolas vagy kapura l6vés céljabdl.

11.2. Szabaddobas: az a moddszer, amivel a labdat egy jatékos jatékba
hozza egy szabalytalansag megitélését vagy barmilyen jatékmegallast

kovetben.

11.3. Kapuskidobas: az a dobas, amit a védekez6 csapat javara itél a

jatékvezet6 a szabaly VI 12. fejezete szerint.

114. Labdavezetés: Uszni a labdaval. A labdat vezet6 jatékos felligyelete

alatt tartja a labdat, de nem birtokolja azt.

11.5. Passzolas: a labdat egy csapattarsnak vagy a csapattars altal
kontrollalt terlletre dobni. A labdat egy csapattarsnak dobni (vagy
feldobni) a labda feletti kontroll fenntartasa céljabdl (szemben a

golszerzés céljabdl torténd labdatovabbitassal).

12. SAROKDOBASOK

12.1. Sarokdobas: az a dobas, amit a tdmadd csapat javara a védekezo
csapat 2 méteres vonalahoz itél a jatékvezet6 a VI 13.2 szabalypont

szerint.

12.2. Azonnali kapura lovés: a labdat azonnal kapura lehet dobni a VI 7.2
szabalypont szerint:
a) egy szabaddobas megitélését kovetben, ha a szabalytalansag
helye és a labda is a 6 méteres vonalon kivll van;
b) egy bintet6dobasbdl;

c) egy sarokdobasbdl.

13. SEMLEGES DOBASOK

13.1. Semleges dobas: az a moddszer, amivel a labdat jatékba hozzak,
amikor egyik csapat sem birtokolja azt. A jatékvezet6 ugy inditja djra a
jatékot, hogy a labdat a szembenallé csapatok egy-egy jatékosa kozé
dobja a jatéktérre ugy, hogy mindkét jatékosnak azonos lehet6sége
legyen megszerezni azt.
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14. BUNTETODOBASOK

14.1. Biintetodobas: olyan szabaddobdas, amit az 5 méteres vonalrdl 16
kapura a tamaddé csapat jatékosa, és egyedil a kapus védheti. A
védekez6 csapat kapusanak a golvonalon kell elhelyezkednie a kapufak
kozotti terileten, és el6remozdulhat, amikor a jatékvezeté megadja a
jelet a dobas elvégzésére. A védekez6 jatékosok csak akkor Iéphetnek

be a 6 méteres terlletre, amikor a labda elhagyta a 16v6 jatékos kezét.

15. SZEMELYI HIBAK

15.1. Személyi hiba: személyre szabott hiba, amit egy jatékos neve mellé
rogzitenek, amikor a jatékvezetd kidllitast vagy buntetot itél a jatékos

ellen.

16. KIEGESZITES — NEHANY TOVABBI MEGFIGYELES ES MAGYARAZAT

16.1. Atmenet: a jaték azon fazisa, amikor egy csapat tamadasbdl

védekezésbe vagy védekezésbdl tamadasba valt at.

16.2. Tamadé jatékos: az a jatékos, akinek csapata birtokolja vagy
feligyelete alatt tartja a labdat, és lehet6sége van a gdlszerzésre.

16.3. Védekez6 jatékos: az a jatékos, akinek csapata nem birtokolja és
nem tartja feligyelete alatt a labdat; az a jatékos, aki a csapata kapujat

védi.
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4. FUGGELEK — JATEKTER ES ESZKOzZOK

1. JATEKTER

1.1 A jatéktér szabalyban meghatarozott méreteiért és jelzéseiért a

rendez6 szervezet felel6s, tovabba &6  Dbiztositjia a szikséges
berendezéseket és eszkozoket.

1.2 A két jatékvezet6 altal vezetett mérk6zéseken a jatéktér

elrendezésének és a jelzéseknek az alabbi abrakkal kell 6sszhangban

lennitk:
. 2000 .
- | = ‘t:?‘\’r
1080 80 :4‘,0 80
| 1 3000
360 = ﬂ.,“ ) | OrrE—

4200043000 &b 2000
Depth of the water
Not jess than 1.80m

Az alapvonali koteleknek a kapufaktél oldalirdanyban 2-2 méter
hosszuisagban piros szinliek kell legyenek, ezek szolgalnak a godlterilet
oldalsé hatarvonalainak jelzésére (VI 8.10).
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13 Az egy jatékvezetd altal vezetett mérkbzéseken a jatékvezetd a
zsliriasztallal megegyez6 oldalon vezeti a mérkézést, a golbirok a vele
szemkozti oldalon foglalnak helyet.

14 A World Aquatics eseményeken a jatéktér méreteinek, a
vizmeélységnek, a viz hOmérsékletének és a fényer6sségnek a Vizilabda
Létesitmények Szabalyai (VI 18) fejezetben foglaltaknak kell
megfelelniuk.

15 A jatéktér mindkét oldalan megkllonboztetd jelzéseket kell
elhelyezni az alabbiak jelblésére:

a) fehér jelzések —a gdlvonalakon és a felez6vonalon
b) piros jelzések — a gélvonalaktél 2 méter tavolsagra
c) sarga jelzések — a gdélvonalaktdl 6 méter tavolsagra

d) a gdlvonalaktdél 5 méter tavolsagra piros jelzést kell elhelyezni

azon a ponton, ahonnan a buntet6dobast kell elvégezni.

A jatéktér oldalait a gdlvonaltdl a 2 méteres vonalig piros, a 2 méteres
vonaltél a 6 méteres vonalig sarga, a 6 méteres vonaltél a felez6vonalig

pedig zold jelzéssel kell ellatni.

16 A jatékba vald visszatérést szolgald terlletet (visszatérési terilet) a
versenybirésag asztaldval szemko6zti oldalon — a jatéktér mindkét végén

— a jatéktér sarkatdl 2 méter tavolsagban piros jelzéssel kell ellatni.

1.7 A jatéktér teljes hosszaban — az egyik végétdl a masik végéig —
elegend6 teret kell biztositani a jatékvezet6k szabad mozgasahoz. A
golvonalak mentén a gdlbirék szamara ugyancsak elegends teret kell

biztositani.

18 A titkar részére kulon fehér, kék, piros és sarga zaszldkat kell

biztositani, amelyek mérete 0,35 méter x 0,20 méter.

2. KAPUK

21 A jatéktér mindkét végén a godlvonalon, a jatéktér oldalaitél egyenlé
tavolsagban és a jatéktér végeitél nem kevesebb, mint 0,30 méter
tavolsagban két kapufabdl és ezeket mereven osszekotd keresztlécbdl allo,
a jatéktér felé néz6 kaput kell elhelyezni. A kapufak és a keresztléc 0,075
méter oldalhosszlUsagl, négyzet keresztmetszetli, fehérre festett merev
anyagbdl kell készlljenek.

41



WORLD VERSENYSZABALYOK
AQUATICS Hatalyos 2023. julius 5-t&l

22 A kapufak befelé néz6 feliletei kozotti tavolsaga 3 méter kell legyen.
Ha a vizmélység 1,50 méter vagy ennél nagyobb, a keresztléc lefelé néz6
feluletének a vizfelszint6l mért tavolsdaga 0,90 méter kell legyen. Ha a
vizmélység kisebb, mint 1,50 méter, a keresztléc lefelé néz6 fellletének a

medence fenekétél mért tavolsaga 2,40 méter kell legyen.

23 A kapufakra és a keresztlécre hajlékony halét kell szerelni ugy, hogy
az a kapu teljes fellletét atfogja, és a kapuban a gdlvonal mogott

mindenitt legalabb 0,30 méter tavolsagban szabad tér maradjon.

3. A LABDAA labda gombolyll és onzard szeleppel zarédd bels6
levegbkamraval ellatott kell legyen. Vizhatlan, eredeti bordazatu kell

legyen, és nem lehet zsirral vagy hasonlé anyaggal bekenve.

32 A labda tomege nem lehet kevesebb, mint 400 gramm és nem lehet
tébb, mint 450 gramm.

33 A férfi mérk6zéseken hasznalt labda kerllete nem lehet 0,68 méternél
kisebb és 0,71 méternél nagyobb, belsé nyomasa 7.5 és 8.5 psi kozott kell

legyen.

34 A n6i mérk6zéseken hasznalt labda keriilete nem lehet 0,65 méternél
kisebb és 0,67 méternél nagyobb, bels6 nyomasa 6.5 és 7.5 psi kozott kell

legyen.
4. SAPKAK

41 A sapkak egymastdl elité szinliek kell legyenek, de nem lehetnek
egyszinl pirosak, azokat a jatékvezet6k kell jévahagyjak, tovabba a szinek
a labda szinétdl is elutbek kell legyenek. A jatékvezetbk utasithatjak a
csapatokat fehér vagy kék sapka viselésére. A kapusok piros sapkat kell
viseljenek, azzal a megkotéssel, hogy a kapusok sapkajanak szama és/vagy
a fulvédd a csapatuk sapkaszinével megegyez6 szinl kell legyen. A sapkat
a jatékos alla alatt kell megkétni. Ha egy jatékos a mérk6zés folyaman
elvesziti a sapkajat, akkor azt poétolni kell a kovetkez6 erre alkalmas
jatékmegallaskor, de csak abban az esetben, amikor ezen jatékos csapata

birtokolja a labdat. A sapkat a mérk&zés teljes id6étartama alatt viselni kell.

42 A sapkdkat a csapat sapkajaval azonos szinl hajlékony fiilvédével kell

ellatni.
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43 A sapkakat mindkét oldalukon 0,10 méter magassagu szamozassal kell
ellatni. A kapus kell viselje az 1-es szamu sapkat, a tébbi sapka 2-t6l 13-ig
szadmozandd. A cserekapusnak a piros 13-as szamu sapkat kell viselnie. A
jatékos a mérk6zés ideje alatt nem valtoztathatja meg sapkajanak
szamozasat, kivéve, ha ezt a jatékvezet6 engedélyezi és a titkart
tajékoztatjak rdla.

44 Nemzetkdzi mérkbzéseken a sapkak elllsé részén fel kell tintetni a
harom betlis orszagkddot, valamint fel lehet tiintetni a nemzeti zaszIoét is.

Az orszagkdd magassaga 0,04 méter kell legyen.

5. LATHATO ORAK

51 Barmely lathaté o6ra csokken6 modon kell jelezze az id6t (azaz a
jatékrészbdl hatralévs id6t kell mutatnia).
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5. FUGGELEK — VERSENYBIROSAG
1. VERSENYBIROSAG A WORLD AQUATICS ESEMENYEKEN

1.1 A World Aquatics eseményeken a versenybirésag az alabbiakban
ismertetett jogokkal és kotelezettségekkel rendelkez6 két jatékvezet6bdl,
két golbirébdl, idémérékbdl, titkarokbdl, valamint a VAR-bdol All.
Amennyiben lehetséges, ugyanilyen versenybirdésag alkalmazasa javasolt
mas rendezvényeken is, azzal a kikotéssel, hogy amennyiben a
mérkGzést két jatékvezets vezeti és nincsenek golbirdk, a jatékvezetSkre

harulnak a goélbirédk feladatai is (a specidlis jelzések hasznalata nélkil).

A mérkbzéseket — jelent6séguktsl fuggben — négy—kilenc f6s

versenybirdsag feliigyelheti, az alabbiak szerint:

a) JatékvezetOk és golbirdk: két jatékvezetd és két golbird, vagy
két jatékvezeté6 godlbirok nélkul, vagy egy jatékvezetsé és két
golbiro.

b) Id6mérdk és titkarok:

Egy id6émérd és egy titkar esetén: az idéméré méri a csapatok
folyamatos labdabirtoklasi idejét a VI 8.14 szerint. A titkar méri a
tényleges jatékid6t, az idOkéréseket és a jatékrészek kozotti
szliineteket, vezeti a mérk6zés jegyz6konyvét a VI 10.1 szerint,
valamint méri azon jatékosok vonatkozdé kidllitasi idejét is, akiket

a szabalyoknak megfelel6en kiklldtek a jatéktérrdl.

Két idomérd és egy titkar esetén: az 1. idoméré méri a tényleges
jatékidot, az idGkéréseket és a jatékrészek kozotti szineteket. A
2. idébméré méri a csapatok folyamatos labdabirtoklasi idejét a VI
8.14 szerint. A titkar vezeti a mérk6zés jegyzokonyvét, és ellat

minden egyéb, a szabalyokban meghatarozott feladatot.

Két idomeéro és két titkar esetén: az 1. idémérd méri a tényleges
jatékidot, az idGkéréseket és a jatékrészek kozotti szineteket. A
2. idéméré méri a csapatok folyamatos labdabirtoklasi idejét a VI
8.14 szerint. Az 1. titkar vezeti a mérk6zés jegyzbkonyvét. A 2.
titkar latja el a kidllitott jatékosok szabadlytalan visszatérésére, a
cserejatékosok szabalytalan bejovetelére, a jatékosok kidllitasaira

és a harmadik személyi hibakra vonatkozdé feladatokat.

c) VAR: segiti a két jatékvezet6 munkajat a szabalyokban leirtak

szerint.
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2. JATEKVEZETOK

21 Headset hasznalata. A mérk6zések alatt a jatékvezet6k headseten
keresztil kommunikalnak egymassal. A delegatus és a VAR is
rendelkezik eggyel, hogy a zsliri szamara informaciét kaphasson, illetve

hogy tisztazhatdak legyenek a nem egyértelm( szituacidk.

22 A jatékvezet6k adott kérdésekben hozott dontései véglegesek,
szabalyértelmezésiik a mérk6zés id6tartama alatt kotelezé6 érvényld. A
jatékvezetbknek a mérkbzés alatt semmilyen helyzettel kapcsolatos
tényallast illetben nem szabad vélelmeznilik, az egyes szituacidkat ugy

kell megitélnitik, ahogy azokat legjobb képességeik szerint észlelik.

23 A jatékvezetbk sipjelet hasznalnak a jaték inditasara, Ujrainditasara,
golok, kapuskidobasok, sarokdobasok (fuggetlenul attdl, hogy a golbird
jelez-e vagy sem), semleges dobasok és szabalytalansagok jelzésére. A
jatékvezet6 megvaltoztathatja dontését feltéve, ha azt a labda uUjbdli

jatékba kerllése el6tt teszi.

24 A jatékvezetbknek jogukban all a vonatkozé szabaly alapjan
barmely jatékost kikiuldeni a vizbdl, és lefujhatjdk a mérk6ézést, ha a

jatékos a viz elhagyasat megtagadija.
3. GOLBIROK

3.1 A gdlbirdk a versenybirdsag asztalaval azonos oldalon helyezkednek

el, a jatéktér két végén, a golvonallal egyvonalban.

3.2 A golbirék feladatai:

a) fuggdblegesen felemelt egyik karral jelezni, amikor a csapatok

szabalyosan elhelyezkedtek a gdélvonalukon a jatékrész kezdetén;

b) fliggblegesen felemelt mindkét karral jelezni, ha a kezdés

vagy uUjrakezdés szabalytalan;

c) a tdmadas iranyaba mutatva jelezni a kapuskidobast;

d) a tdmadas iranyaba mutatva jelezni a sarkodobast;

e) fugglblegesen felemelt, keresztbe tett karokkal jelezni a godlt;

f) flggoblegesen felemelt mindkét karral jelezni a kiadllitott jatékos
szabalytalan visszatérését vagy egy cserejatékos szabalytalan

bejovetelét.
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33 A gdlbirékat medgfelel6 mennyiségli labdaval kell ellatni. Amikor a
jatékban lévo labda a jatékteret elhagyja, a gdélbiré azonnal 4j labdat kell
dobjon a kapusnak (kapuskidobashoz), a tamadd csapat legkozelebbi
jatékosanak (sarokdobashoz), vagy — a jatékvezet6 utasitasara —

barmely mas helyre.

4. IDOMEROK
41 Az idoémérok feladatai:

a) a tényleges jatékid6, az idGkérések és a jatékrészek kozotti

szlnetek idejének mérése;

b) az egyes csapatok folyamatos Ilabdabirtoklasi idejének

mérése;

c) a kidllitott jatékosok kiadllitasi idejének mérése, tovabba a
kidllitott jatékosok vagy a helyettuk bedlld6 cserejatékosok
bejoveteli id6pontjanak ellenbrzése;

d) a mérkézés utolsé percének megkezdésekor annak hallhaté

kozlése;

e) sipjellel torténd jelzés az idokérések idejének 45. masodperce
utan és az idékérések lejartakor.

42 Az idémérének a jatékvezetoktdl fuggetlendl sipjellel (vagy barmely
mas rendelkezésre allé6 médon, ha az megkillonboztethetd, akusztikailag
hatasos és jol azonosithatd) kell jeleznie a jatékrészek végét, és jelzése

azonnali hatallyal érvényes, kivéve, ha:

a) a jatékvezets az id6mérd jelzésével egyidejlileg bliintet6dobast
itél, amely esetben a bintet6dobast a szabalyoknak megfelel6en

végre kell hajtani;

b) a labda a leveg6ben van és athalad a gdlvonalon, amely
esetben a gdl érvényes.
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5. TITKAROK

5.1

A titkarok feladatai:

a) a mérkézés jegyz6konyvének vezetése, amely tartalmazza a
jatékosok nevét, a gdélokat, az id6kéréseket és az egyes jatékosok
ellen megitélt kidllitasi hibakat, blntet6 hibakat és személyi
hibakat;

b) a jatékosok kidllitasi idejének ellen6rzése és a kidllitasi
id6tartam végének jelzése a medfelel6 szinl zaszlé felemelésével
vagy barmely mas jévahagyott mddon; kivétel ez aldl, ha a
jatékvezet6 maga jelzi, hogy a kidllitott jatékos vagy a
cserejatékos bejohet, amikor a kidllitott jatékos csapata
visszaszerezte a labda birtoklasat. A titkar koteles jelezni az
er6szakos cselekedetet elkbveté jatékos  helyett bejovo
cserejatékos visszatérését a 4 perc eltelte utan a sarga zaszIloé és
a medgfelel6 szinlG zaszlé egylttes felemelésével vagy barmely

mas jévahagyott mdédon;

c) egy Kkidllitott jatékos szabalytalan visszatérésének vagy a
helyette bealld cserejatékos szabalytalan bejovetelének piros
zaszléval és sipjellel vagy barmely mas jévahagyott maddon
torténd jelzése (beleértve a godlbiré szabalytalan visszajovetelt
vagy bejovetelt jelz6 kézmozdulata utan torténd jelzést), amely
jelzésre a jatékot azonnal meg kell allitani;

d) egy jatékos harmadik személyi hibajanak késedelem nélkul

torténo jelzése a kovetkez6képpen:

i piros zaszléval vagy barmely mas jévahagyott médon,

ha a harmadik személyi hiba kiallitasi hiba eredménye;

ii. piros zaszléval és sipjellel vagy barmely mas
jovahagyott médon, ha a harmadik személyi hiba blinteté hiba

eredménye.

6. VAR

6.1

A VAR feladatai:

a) jelezni a jatékvezet6(k)nek és segiteni O6ket a kérdéses
»,gol/nem gol”  szituacidkban vagy esetleges er8szakos
cselekedetek esetén, a megfelel6 szituaciok videods

visszajatszasanak elb6készitésével;
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b) amennyiben az sziikséges, segiteni a jatékvezetbket a vided

visszajatszasaval barmely mas szituaciéban;

c) amennyiben az szluikséges, a jatékvezeto kérésére

visszajatszani barmely mas szituaciot.
7. INSTRUKCIOK KET JATEKVEZETO EGYUTTMUKODESEHEZ

71 A jatékvezetOk teljes feligyeletik alatt tartjdk a mérk6zést, és
egyenl6 joguk van szabalytalansagok és bilintetbk megitélésére. A
jatékvezetok véleménykllonbsége nem ad alapot tiltakozasra vagy

Avasra.

72 A jatékvezetOket kijelold bizottsdg vagy szerv  jogosult
meghatarozni, hogy a jatékvezet6k a medence melyik oldalan vezessék
a jatékot. A jatékvezet6k minden olyan jatékrész kezdete el6tt helyet

kell cseréljenek, amikor a csapatok nem cserélnek térfelet.

73 A mérk6zés és az egyes jatékrészek kezdetén a jatékvezetbk a sajat
térfelUk 6 méteres vonalan helyezkednek el. A kezdésre a jelzést a

versenybirdsag asztalanak oldalan lévd jatékvezets adja meg.

74 GOl utan az Gjrakezdéshez a jelet az a jatékvezet6 adja meg, aki a
gdl elérésekor a tamadast feliigyelte. Ujrainditads elStt a jatékvezetSk

meg kell bizonyosodjanak arrdél, hogy minden csere befejez6dott.

75 Mindkét jatékvezetbnek joga van a jatéktér barmely pontjan
elkovetett szabalytalansdg megitélésére, de els6Gdleges figyelmét a jobb
keze felé es6 kapura iranyulé tamadasokra kell forditania. A tdmadast
nem feligyel6 (védekezd) jatékvezeté ne helyezkedjen kozelebb a

védekez6 csapat kapujahoz, mint a tdmadod csapat leghatsé jatékosa.

76 Szabaddobas, kapuskidobas vagy sarokdobas megitélésekor a
dobast itél6 jatékvezetd sipjaba kell fdjjon, és mindkét jatékvezetbnek
mutatnia kell a tdmadas iranyat, hogy a jatéktér kiulonb6z6é pontjain
elhelyezkeds6 jatékosok szamara gyorsan lathatéva tegyék, melyik csapat
javara itéltek dobast. A jatékvezetbknek hasznalniuk kell a kbvetkezs, 8.
mellékletben meghatarozott jeleket, hogy bemutassak az altaluk
megitélt hibak jellegét.

7.7 Bilntet6dobashoz a jelzést a tdmadd oldali jatékvezetd adja meg,
kivéve, ha a dobast a jatékos bal kézzel akarja elvégezni, ekkor a dobast
végz6 jatékos kérheti, hogy a jelet a védekezd oldali jatékvezeté adja

meg.
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78 Amikor egyidejlleg, de ellentétes csapatoknak egyszeri
szabalytalansag kerul megitélésre, az itélet semleges dobas, amelyet a
tamadd oldali jatékvezetbnek kell végrehajtania.

79 Amikor mindkét jatékvezet6 egyidejlileg itél, és az egyik itélet
egyszerl hiba, a masik kidllitasi hiba vagy binteté hiba, a kiallitasi vagy
biuntet6 hiba lesz érvényes.

710 Amikor a két csapat jatékosai jaték kozben egyidejlileg kdvetnek el
kidllitasi hibat, a jatékvezetok ki kell kérjék a labdat a vizbdl, és meg kell
bizonyosodjanak arrdél, hogy mind a csapatok, mind a titkarok tudjak, kik
keriltek kidllitasra. A tamaddidot jelz6 orat nem kell visszaallitani, a
jatékot pedig az a csapat folytatja szabaddobassal, amelyik utoljara
birtokolta a labdat. Amennyiben egyik csapat sem birtokolta a labdat az
paros kiadllitdas megitélésekor, a jaték semleges dobassal indul udjra, és a
labdabirtoklas idejét mérd érat 30 masodpercre kell visszaallitani.

711  Mindkét csapat javara torténo buntet6dobas egyidejl
megitélésénél az els6 dobast az utoljara labdat birtoklé csapatnak kell
elvégeznie. Miutdn a masodik bilntetédobas is elvégzésre kerilt, a
jatékot a felez6vonalon vagy amogott az a csapat inditja Jdjra
szabaddobassal, amely azt megel6z6en a labdat birtokolta. A tamaddidot

30 masodpercre kell visszaallitani.
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8. A HIVATALOS SZEMELYEK ALTAL HASZNALT JELZESEK

A. A (i) a jatékrész kezdete, (ii) a gol utani Ujrakezdés
vagy (iii) buntet6dobas. A jatékvezet6 a karjat

figgobleges helyzetbdl leengedi.

B. Szabaddobas, kapuskidobas vagy sarokdobas. A
jatékvezetsb egyik karjaval a tamadas iranyaba, a masik _ o)
karjaval a labda jatékba hozatalanak pontjara mutat. 4}‘

|

50



WORLD
AQUATICS

VERSENYSZABALYOK

Hatalyos 2023. julius 5-tdl

C. Semleges dobas. A jatékvezetd ramutat arra a helyre,
ahova a semleges dobast megitélte, mindkét hiuvelykujjat

felfelé mutatja, és kikéri a labdat.

D.

jatékosra, majd karjanak gyors mozdulataval a jatéktér

Egy jatékos kidllitdsa. A jatékvezeté ramutat a

hatara felé mutat. Ezutan a kiallitott jatékos sapkaszamat
ugy jelzi,
egyarant lathatd legyen.

hogy az a jatéktéren és a zslriasztalnal

E. Két jatékos egyidejli kidllitasa. A jatékvezets két
két D

megfelelb6en jelzi a kidllitAsukat, és azonnal bemutatja a

karjaval a jatékosra mutat, a abranak

sapkaszamukat.

F. Kidllitasi hiba: rosszhiszem( jaték. A jatékvezeté a D
ha

megfelel6en mutatja a kiallitast, majd kezeit egymas

abranak (vagy E abranak, ez alkalmazandod)
utan korbe forgatja oly médon, hogy az a jatéktéren és
a zslriasztalnal egyarant lathaté legyen, valamint piros
lapot mutat fel a jatékosnak. A jatékvezet6 ezutan jelzi

a versenybirdsag felé a kiadllitott jatékos sapkaszamat.
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G. Egy jatékos négy perces cserés kidllitasa. A
jatékvezet6 a D abranak (vagy E abranak, ha ez

alkalmazandd) megfeleléen mutatja a kiadllitast, majd o

keresztezi a karjait oly mdédon, hogy az a jatéktéren és ’_g‘é'_’
a zslriasztalnal egyarant lathatdé legyen, valamint piros

lapot mutat fel a jatékosnak. A jatékvezet6 ezutan jelzi ;\

a versenybirdésag felé a kiallitott jatékos sapkaszamat.

H. Bilntetédobas. A jatékvezeté felemeli a karjat ot
ujjanak felmutatasaval, majd jelzi a versenybirdsag felé a

Y |
szabalytalansagot elkovets jatékos sapkaszamat. y

I. GAl. A jatékvezets sipjellel jelzi a golt, és azonnal a
jatéktér kozepére mutat.

J. Kiallitasi hiba: az ellenfél megragadasa. A jatékvezet6

egyik kezével a masik csukldjat fogva mozgatja kezeit.
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K. Kidllitdsi hiba: az ellenfél viz ald nyomasa. A

jatékvezeté mindkét karjaval vizszintesbdl kiinduld, lefelé a

irdanyuld mozgast végez. 4 }}
t T"

L. Kidllitasi hiba: az ellenfél visszahlzasa. A jatékvezet6

hdzé mozdulatot tesz mindkét karjat fluggdlegesen -

kinydjtva, majd testéhez kozelitve. % L‘

M. A jatékvezetd labbal veszi le az alcsonyan kidobott
labdat.

N. Kidllitasi hiba: az ellenfél megltése. A jatékvezetd
okolbe szoritott kézzel, vizszintes helyzetbdl kiindulva S
Uté mozdulatot tesz. %

i
+¢

O. Egyszerl hiba: az ellenfél ellbkése vagy rdéla vald
elrugaszkodas. A jatékvezetd karjaval vizszintes )
helyzetbdl kiindulva a testétdl tavolodd 16k6 mozdulatot _:a

tesz.
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P. Kidllitasi hiba: az ellenfél akadalyozasa. A jatékvezeto
keresztez6 mozdulatot tesz egyik karjanak a masikon

(o]
torténd vizszintes keresztbe mozgatasaval. a:;
f\ L8

vizszintesbdl kiinduld lefelé iranyuléd mozdulatot tesz. ™~

' @
-

Q. Egyszer( hiba: viz ala vitt labda. A jatékvezet6 karjaval

¥

R. Egyszer( hiba: a medence aljan allas. A jatékvezeto

egyik labanak felemelésével és leengedésével jelzi.

S. Egyszerli hiba: szabaddobas, kapuskidobas vagy
sarokdobas indokolatlan késleltetése. A jatékvezetd o
tenyerét felfelé tartva egyszer vagy kétszer felemeli a "".'"

kezét.

— 2
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T. Egyszerl hiba: a 2 méteres szabaly megsértése. A
jatékvezet6 karjat a leveg6ben fliggblegesen kinyujtva

a kettes szamot jelzi mutato- és kézéps6 ujjaval.

U. Egyszerl hiba: lejart a tamaddidé. A jatékvezetd

karjaval kétszer vagy haromszor korkéros mozgast -

végez. /——f

V. A 6 méteren kivlil megitélt szabaddobas kapura

I6hetd.
™
/

W. Labdacsere.
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X. GOlbird jelzése a jatékrész indulasara.

Y. GOlbiré jelzése a jaték szabalytalan indulasara,

Ujrakezdésére, a kidllitott  jatékos szabalytalan

visszatérésére vagy a cserejatékos szabalytalan
bejovetelére.

Z. GOlbird jelzése a kapuskidobasra vagy sarokdobasra.

AA. GOAlbird jelzése a godlra.
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Egy jatékos sapkaszamanak jelzése. A jatékvezetonek a jatékosakkal
és a titkarral valé jobb kommunikacidja érdekében az 6tnél nagyobb
szamok esetében a jelzéseket két kézzel kell mutatnia. A jatékvezeto
ekkor az egyik kezével 6t6t mutat, mig a masik kezével azt a szamot
mutatja, amelyikkel az ujjak szama kiadja a jatékos sapkaszamat. A
tizes szam jelzése Okolbe szoritott kézzel torténik. Amennyiben a szam
tiz feletti, a jatékvezet6 egyik kezét Okolbe szoritja, mig a masik
kezével annyi tovabbi ujjat mutat fel, amennyivel kiadja a jatékos
sapkaszamat.
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6. FUGGELEK — BUNTETOPARBAJ
1. Részt vevo hivatalos személyek

1.1 Delegatusok: feladatuk a buntet6parbajban részt vevd jatékosok
jogosultsaganak ellen6rzése (nem vehet részt a bilntetGparbajban
harom személyi hibaval rendelkez6 jatékos, olyan jatékos, aki piros lapot
kapott, illetve aki sérulés miatt nem tudta folytatni a jatékot). Ok
kontrollaljdk tovabba, hogy az els6 ko6r utdan az 5 l6v6 jatékos

ugyanabban a sorrendben folytassa a l6véseket.

1.2 Jatékvezetok: feladatuk a jatéktér, a kispadok, a kapusok és a I6v6
jatékosok poziciéjanak kontrollalasa.

1.3 VAR: feladatuk, hogy — amennyiben az sziikséges — segitséget

nyuUjtsanak a kérdéses gol-nem gdl szituacidkban.
2. Lebonyolitas

21 Amennyiben barmely mérkézésen a dontéshez blntetéparbaj
szUkséges (a VI 4.3 szabalypont alapjan), ugy az alabbi protokollt kell
koévetni.

22 A negyedik jatékrész befejezését kovetben 3 perc szinetet kell

tartani. Ez id6 alatt az aldbbiaknak kell megtérténnie:

a) a jatékosok el kell hagyjak a medencét, és a sajat kispadjukon
kell helyet foglaljanak, kivéve a csapatok ot 16v6 jatékosat, akik a

sajat térfelukon a vizben kell maradjanak, illetve a kapusokat;

b) a kapusok helyet kell cseréljenek, és az ellenfél térfelének
kapujaban kell elfoglaljak pozicidéjukat;

c) az a jatékvezet6, aki a mérk6zés végén a csapatok
kispadjainak oldalan vezette a mérk&zést, magahoz kell rendelje a
csapatkapitanyokat, és pénzfeldobassal kell eldéntsék, hogy

melyik csapat |6vi az els6 bluntet6t;

d) a golbirék nem vesznek részt a blintet6parbajban.
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23 A buntet6parbajt a 3 perces sziinetet kovet6en azonnal el kell

kezdeni. Ha egy csapat nem all készen id6ben, az edzének sarga lapot
kell felmutatni. Ha az edz6nek volt mar sarga lapja, piros lapot kell neki
felmutatni a blntetGparbaj késleltetése miatt. Ha a vezet6edz6t mar
korabban kizartdk a mérk&zés hatralevé részébdl, mas csapatvezetd
csak piros lapot kaphat a bintet6parbaj elkezdésének késleltetéséért.

24 Az egyes lovéseket csak egy jatékvezeto felligyeli. A jatékvezetbknek
a jatéktér ellentétes oldalain, az 5 méteres vonalakon Kkell
elhelyezkednilik Ugy, hogy a jobbkezes jatékosok kénnyen észlelhessék
a jatékvezetdi jelzéseket. A jatékvezetonek csak akkor kell a jatéktér
masik végébe mennie, ha balkezes jatékos I16vi a soron kovetkezo
bintetét.

25 A bilntet6parbaj tobb labdaval zajlik le. A labdat nem kell a jatéktér

egyik végébdl a masikba dobni, a két oldalon kiulon labdakészletet

hasznalnak.

26 Azt, hogy az egyes csapatok jatékosai milyen sorrendben I6nek, az
hatarozza meg, hogy milyen sorrendben hajtottdak végre az elsé 6t-6t
blintet6dobast. (A blntet6parbaj el6tt nem kell leadni a 16v6 jatékosok

listajat.) A titkar feljegyzi a 16v6 jatékosok sapkaszamat, és a
delegatussal kozosen ellen6rzik, hogy az adott jatékosok jogosultak-e
részt venni a buntet6parbajban. (Nem vehet részt a blntet6parbajban
harom személyi hibaval rendelkezd jatékos, olyan jatékos, aki piros lapot

kapott, illetve aki sériilés miatt nem tudta folytatni a jatékot.) Amennyiben a
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csapatok az els6 kor ot-6t l6vése utan is dontetlenre allnak, ugy

ugyanazok a jatékosok folytatjidk a I|b6véseket, és ugyanabban a

sorrendben I6nek, ahogy azt az els6 kodrben tették.

2.7 A dobasokat a jatéktér két végén felvaltva kell végrehajtani, kivéve,
ha a jatéktér egyik vége el6nyds vagy elbnytelen valamelyik csapat
szamara. Ebben az esetben az 6sszes l6vést ugyanazon a térfélen kell
végrehajtani.

3. A kapus lecserélése

31 A kapus lecserélheté a bluntet6parbaj alatt, a cserét az alabbi

maodon kell végrehajtani (lasd lentebb a zold nyilakat):

a) A cserekapusnak el kell sétalnia a felez6vonalig, és onnan a

kapuhoz kell uUsznia, ahol elfoglalja az els6 szamu kapus

-7 -7

b) A lecserélt kapusnak a zslriasztal oldalara kell Usznia, és a 6
méteres vonalon kivil, a jatéktéren kivil kell varakoznia, mig
vissza nem cserélik vagy — ha ez nem torténik meg — a

bluntet6parbaj végéig.

>
&
é’é

[ ]

I i

4. A kapus visszacserélése

4.1 A kapus visszacserélhet6 a bluntet6parbaj alatt, ezt a cserét az alabbi
abran lathatd zold nyilak atjat kovetve kell végrehajtani:
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5. A kapus és a jatékosok kiallitasa a biintetéparbaj soran

51 Amennyiben a kapus kidllitdsra kerul a buntet6parbaj alatt, ugy a
kijelolt ot lovéjatékos koziul egy jatékos helyettesitheti 6t, de a kapus
el6jogai nélklal. Az adott bilntetédobas elvégzése utan a jatékos

lecserélhet6 egy masik jatékosra vagy a cserekapusra.

52 Amennyiben egy mezényjatékos kidllitdsra keril a blntet6parbaj
alatt, akkor a jatékos helyét torolni kell a buntet6parbajban részt vevé 6t

Iov6éjatékos sorabdl, és a helyettesitésére kijelolt jatékost a Iovési
sorrendben az utolsé helyre kell sorolni.

6. Osszefoglalas

A bluntet6parbaj alatt:

1. A titkar és a delegatusok felugyelik a 16v6k helyes sorrendjét és
az eredményt.

2. A jatékvezetdk iranyitjak a csapatokat.

3. A bluntetOparbaj alatt nem megengedett melegiteni.

4. A buntet6parbajban nem érintett jatékosnak a csapatvezetdkkel
egyutt a kispadon kell helyet foglalniuk.

5. A bluntet6parbaj alatt a jatékosok nem kapaszkodhatnak a
kotélzetbe.

6. Kapuscsere a buntet6parbajban leirt protokoll szerint lehetséges.

7. A lecserélt kapusnak a vizben kell maradnia, és a 6 méteres
vonalon kivil, a jatéktéren kivil kell tartézkodnia.

8. Minden tovabbi kapuscserét hasonlé mdédon kell végrehajtani.
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7. FUGGELEK — VAR PROTOKOLL

A World Aquatics VAR protokolljanak célja, hogy feddhetetlenséget és
atlathatésagot biztositson minden egyes vizilabda mérkézésnek, illetve
hogy a modern technika segitségével kikliszobolhetévé valhassanak az

emberi tokéletlenségbdl adédé hibak.

1. ALAPELVEK

A végsl dontést mindig a jatékvezetbk hozzak meg. A jatékvezetd a
VAR-vizsgalat soran latottak alapjan megvaltoztathatja az eredeti

dontést.

Kizarélag a jatékvezet6 kérheti a VAR-vizsgalatot. A VAR és a delegatus

csak jelezheti a jatékvezet6nek, hogy VAR-vizsgalat sziikséges.

A jatékvezetbnek a leheté leghamarabb, egy arra alkalmas idépontban

meg kell allitania a jatékot.

A VAR-vizsgadlat alatt a jatékvezet6nek mindvégig lathaténak kell

maradnia.

A pontossag fontosabb, mint a gyorsasag, igy a vizsgalatnak nincs

id6korlatja, a dontést nem szikséges gyorsan meghozni.

A mérkozést nem érvénytelenitik a VAR-technika hibas mikoédése, a VAR
segitségével hozott rossz dontések, nem vizsgalt szituacidok és olyan

szituacidk vizsgalata miatt, amelyek a szabaly szerint nem vizsgalhatdak.

1.1 Az arra alkalmas pillanat definiciéja

e Egyik csapat sem birtokolja a labdat;
e Jatékmegallas;
e Sarokdobas;

e A labdat birtoklé6 csapat nincs egyérteimiien el6nyos
helyzetben.

e Kérdéses godél/nem gdl szituacidban a vizsgalatnak legkés6bb
az azt kovetd tamadas utan meg kell torténnie.
2. A MERKOZES ALATT VIZSGALHATO SZITUACIOK
A VAR hasznalata az alabbi dontési kategdriakra korlatozédik:
e GOol/nem gol.

e A tamadasi id6 lejartakor, illetve a jatékrészek végén sziletett
gol.
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e Zslrihiba vagy az elektronikus rendszer meghibasodasa,
beleértve az idékér6 gombokat is.

e Amikor van kidllitott jatékos egy jatékrész végén, és lovés
torténik.

e Er6szakos cselekedetek gyanuja.

e A biUntetédobasba valé beavatkozas.
21 Gél/nem gdl
Ha a jatékvezet6nek vagy a VAR-nak kétsége tamad egy godél/nem gol
szituacidval kapcsolatban, a jatékvezetbnek vissza kell néznie a

szituaciét, hogy megallapitsa, hogy a Ilabda teljes terjedelmében
athaladt-e a gdélvonal felett.

2.1.1 Ha a jatékvezeto golt itélt:
e Az egyik jatékvezets jelzi, hogy vissza kell nézni a gdlt.
e Valamelyik jatékvezet6 kikéri a labdat.
e A VAR-monitorhoz kozelebbi jatékvezet6 visszanézi a

szituacioét, és eldonti, hogy a gdl érvényes-e vagy sem.

e Ha a gdl érvénytelennek bizonyul, a korabbi védekez6 kapus
szabaddobassal inditja Gjra a jatékot. A jatékosok tetszbleges
poziciét foglalhatnak el a jatéktéren, Ggy, ahogy egy id6kérés

utan.

e Ha a gdél érvényesnek bizonyul, a jaték a VI 6.4

szabalypontnak megfelel6en indul Ujra.

21.2 Ha a jatékvezet6 nem itélt golit:

A szituaciot kovetéen a mérkézés jatékvezetbinek a lehet6 leghamarabb
kell taladlniuk egy arra alkalmas pillanatot, hogy visszanézhessék azt.
Ennek legkés6bb a kérdéses gol/nem godl szituaciét kovetd tamadas utan
meg kell torténnie.

Ha a vizsgalat utan gdélt itél a jatékvezets:

a jaték a VI 6.4 szabalypontnak megfelel6en indul Gjra, az id6t vissza
kell allitani arra a pillanatra, amikor a goél sziletett, minden godlt,
személyi hibat torolni kell a mérkdzés jegyz6konyveébdl, de a sarga és
piros lapok, illetve az er6szakos cselekedetek és rosszhiszem( jaték

miatt szuletett itéletek érvényben maradnak.
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Ha a vizsgalat utan nem itél gélt a jatékvezetd:

a jatékot az a csapat inditja Ujra szabaddobassal, amelyik utoljara
birtokolta a labdat, az id6ét nem kell visszaadllitani, és a jatékosok
tetszbleges poziciét foglalhatnak el a jatéktéren, ugy, ahogy egy
idékérés utan.

2.2 A tamadasi ido lejartakor vagy egy jatékrész végén sziiletett gol

Ha a tdmadasi id6 vagy egy jatékrész végéhez nagyon kozeli idében
szuletik gol, a jatékvezet6nek ellendriznie kell, hogy a labda elhagyta-e a

jatékos kezét miel6tt az id6 lejart volna.

Kizarélag akkor kell elvégezni az ellen6rzést, ha a |1o6vésbdl gol sziletett,

és azt azonnal, a I6vést kovet6en meg kell tenni.

Ha a lovés eredménye szoglet, vagy a labda visszapattan a jatékba, a

szituaciét nem kell vizsgalni.

Ha a szituacié egy jatékrész vagy a meérk6ézés végén torténik, a jatékrész
vagy a mérkézés nem ér véget. A jatékvezetOk csak azt kovetben zarjak
le a jatékrészt vagy a mérkézést, hogy a jatékvezeto elvégezte a VAR-

vizsgalatot és nyilvanossagra hozta dontését.

2.3 Kiallitott jatékos egy jatékrész végén

Amikor egy jatékost kiallitanak egy jatékrész végén, és a tamado csapat
kapura 16, akkor a VAR-rendszert kell hasznalni annak megallapitasara,
hogy tortént-e labdabirtoklas-csere. Igy elddnthetd, hogy a kovetkezd
jatékrészt a csapatok egyenlé létszamban kezdik-e, avagy marad a
kiallitas.

A 2.2 és 2.3 alpontokon kivil semmilyen mas szituacié nem igényel VAR-

vizsgalatot az id6 lejartakor.

24 Technikai hibak a zsiiri részérol és/vagy az elektronikus rendszer

meghibasodasa (a jatékidot mér6 6ra, tamadddra, idékérs eszkozok)

A zs(ri technikai hibai vagy az elektronikus rendszer meghibasodasabdl
ered6 hibak esetén a jatékvezet6 hasznalhatja a VAR-rendszert, hogy

megtalalja a megfelel6 megoldast az adott szituaciora.

A hiba megallapitdsa és a megoldas a mérkozés folytatasa el6tt meg kell

torténjen.
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2.5 Erdszakos incidens gyanuja

Ha a jatékvezet6 vagy a VAR vagy a delegatus azt gyanitja, hogy
erOszakos cselekedet tortént, a jatékvezeté6 hasznalhatja a VAR-t, hogy

visszanézze a szituaciot.

Amennyiben a jaték az er6szakos cselekedet megtorténtének

pillanataban all meg:

e Ha az er6szakos cselekedet megallapitasra keril, a
jatékvezetbk a szabalynak megfelelben szankcionaljak a
cselekedetet, ¢és a jaték az incidens megtorténtének

pillanatatdl indul dGgjra.

e Ha nem kerul megallapitasra er6szakos cselekedet, a jaték a

szabalyoknak megfelel6en folytatodik.

Amennyiben a jaték egy arra alkalmas pillanatban all meg, és az
er6szakos cselekedet megallapitasra keril, igy minden golt és személyi
hibat, amelyeket az incidens és a megadllas pillanata ko6zott a
jegyz6konyvben rogzitettek, torolni kell, azonban a sarga lapok és piros
lapok, illetve az er6szakos cselekedet, rosszhiszem( jaték miatt sziletett

kiallitasok érvényben maradnak.

2.6 Jatékba avatkozas biintetédobas elvégzésekor

Ha a jatékvezet6k vagy a VAR azt gyanitja, hogy a védekez6 jatékos
beavatkozott a buntet6dobasba, a jatékvezet6k hasznalhatjak a VAR-t,

hogy visszanézzék a szituaciot.
A jaték a dontéstdl fuggben a szabalyoknak megfelel6en folytatodik.
3. A VAR-VIZSGALAT FOLYAMATA
1. Iépés
a) A jatékvezetd jelzi a VAR felé, hogy egy szituaciét vissza kell

nézni (check).

b) A VAR vagy a delegatus jelzi a jatékvezet6 felé, hogy egy

szituacioét vissza kell nézni (check).

2. lépés

Amennyiben sziikséges, a jatékvezet6 egy arra alkalmas pillanatban

megallitja a jatékot hogy visszanézze a szituaciét (lasd 1.1).
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3. lépés

A kérdéses szituacid visszanézése a VAR-monitoron.

4. lépés

A jatékvezetd a jatéktér felez6vonaldhoz megy, és tisztan érthetéen
kommunikalja a végleges dontést, illetve azt, hogy hogyan folytatdédik a
jaték.

A hangosbemonddénak be kell mondania, hogy a jaték VAR-vizsgalat
miatt allt meg, valamint a jatékvezet6 végleges dontését a VAR-

vizsgalatot kévetben. Emellett az eredményjelz6 tablan is megjelenitheto

egy erre vonatkozdé kézlemény.

5. lépés

A jaték udjrainditasa a végleges dontést kdévetben.

4. A JATEKOSOK POZICIOJA A VAR-VIZSGALAT ALATT

A VAR-vizsgalat ideje alatt a jatékosoknak a sajat térfelikon kell

elhelyezkedniuk.

A VAR-vizsgalat ideje alatt csere egészen addig egyik csereteriletrél sem
engedélyezett, amig a jatékvezet6 a vizsgalatot koévetben nem

kommunikalta a végs6 dontést.

A két csapat jatékosait és a jatéktéren felvett megfelel6 pozicidjukat az a

jatékvezeto felluigyeli, amelyik nem vesz részt a VAR-vizsgalatban.

5. NEM OVASI ALAP

A mérk6zés végeredményét nem érvénytelenitik a VAR-technika hibas
mikodése, a VAR segitségével hozott rossz dontések, nem vizsgalt
szituacidk és olyan szituaciodk vizsgalata miatt, amelyek a szabaly szerint

nem vizsgalhatoak.

6. VIDEOFELVETEL VIZSGALATARA VONATKOZO IGENY

Felvétel vizsgalatara vonatkozé igény legkés6bb 30 perccel a mérkozés
lefGjasat kovetben és kizardlag a World Aquatics altal biztositott

formanyomtatvanyon nyudjthaté be.

A TWPC semmilyen incidenst nem vizsgal, ha nem érkezik arra

vonatkozd hivatalos igény egy csapat részérdl.

A mérkézést kbvetben az a csapat kérhet vizsgalatot, amelyik érintett
volt az adott mérkézésen. Az igényt az évassal megegyezd feltételekkel,

hivatalos nyomtatvanyon kell benyujtani.
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Cameras
1. Four cameras on the goal lines, two per goal. The location of the cameras should be at the edge of the pool or under referee’s catwalk
at about 1 m above the water level
2. Two cameras shall be fixed on the same side of the jury table. Each camera should film each a half of the field of play accordingly.The
location of the cameras shall be that provide the best quality of video recording.
3. One camera is located at the side of the pool opposite to the benches. This camera shall fim the entire field of play including both

benches. This camera shall be capable to shoot at biggest possible angle (160 degrees is maximum today) with minimum resolution
2K pixels.
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8. FUGGELEK — KOROSZTALYOKRA VONATKOZO SZABALYOK

1. Az egyes korosztalyokban versenyz6 sportolék a sajat
korcsoportjukban jogosultak versenyezni a versenyév januarjanak 1.
napjatél a rakovetkezé versenyév december 31. napjat lezard id6pontig
(azaz éjfélig).

2. Vizilabddban a fidkra és Ilanyokra vonatkozé korcsoportok a
kovetkezok:

- 15-16 év és az alatt (16U)
- 17-18 év és az alatt (18U)
- 19-20 év és az alatt (20U)
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